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Thank you for buying this Pioneer product.

Please read through these operating instructions so you will know how to operate your
model properly. After you have finished reading the instructions, put them away in a safe
place for future reference.

In some countries or regions, the shape of the power plug and power outlet may some-
times differ from that shown in the explanatory drawings. However the method of connect-
ing and operating the unit is the same.

IMPORTANT

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

CAUTION:

TO PREVENT THE RISK OF ELECTRIC
SHOCK, DO NOT REMOVE COVER (OR
BACK). NO USER-SERVICEABLE PARTS
INSIDE. REFER SERVICING TO QUALIFIED
SERVICE PERSONNEL.

The exclamation point within an equilateral
triangle is intended to alert the user to the
presence of important operating and
maintenance (servicing) instructions in the
literature accompanying the appliance

The lightning flash with arrowhead symbol,
within an equilateral triangle, is intended to
alert the user to the presence of uninsulated
"dangerous voltage" within the product's
enclosure that may be of sufficient
magnitude to constitute a risk of electric

shock to persons.
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Replacement and mounting of an AC plug on the power supply cord of this unit should be performed only by qualified
service personnel.

IMPORTANT: THE MOULDED PLUG
This appliance is supplied with a moulded three pin mains plug for your safety and convenience. A 3 amp fuse is fitted in this plug. Should the
fuse need to be replaced, please ensure that the replacement fuse has a rating of 3 amps and that it is approved by ASTA or BSI to BS1362.

Check for the ASTA mark @ or the BSI mark @ on the body of the fuse.

If the plug contains a removable fuse cover, you must ensure that it is refitted when the fuse is replaced. If you lose the fuse cover the plug
must not be used until a replacement cover is obtained. A replacement fuse cover can be obtained from your local dealer.

If the fitted moulded plug is unsuitable for your socket outlet, then the fuse shall be removed and the plug cut off and disposed of
safely. There is a danger of severe electrical shock if the cut off plug is inserted into any 13 amp socket.

If a new plug is to be fitted, please observe the wiring code as shown below. If in any doubt, please consult a qualified electrician.

IMPORTANT: The wires in this mains lead are coloured in accordance with the following code:
Blue : Neutral Brown : Live
As the colours of the wires in the mains lead of this appliance may not correspond with the coloured markings identifying the terminals in
your plug, proceed as follows ;
The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the
letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the
letter L or coloured RED

How to replace the fuse: Open the fuse compartment with a screwdriver and replace the fuse.
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NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to
Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in
a residential installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications.
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does
cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off
and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures:

— Reorient or relocate the receiving antenna.

— Increase the separation between the equipment and receiver.

— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help. D8-10-1-2_En

CAUTION: This product satisfies FCC regulations when shielded cables and connectors are used to connect the
unit to other equipment. To prevent electromagnetic interference with electric appliances such as radios and
televisions, use shielded cables and connectors for connections. D8-10-3a_En

Information to User

Alteration or modifications carried out without
appropriate authorization may invalidate the user’s
right to operate the equipment.

D8-10-2_En

If the AC plug of this unit does not match the AC
outlet you want to use, the plug must be removed
and appropriate one fitted. Replacement and
mounting of an AC plug on the power supply cord of
this unit should be performed only by qualified
service personnel. If connected to an AC outlet, the
cut-off plug can cause severe electrical shock. Make
sure it is properly disposed of after removal.

The equipment should be disconnected by removing
the mains plug from the wall socket when left
unused for a long period of time (for example, when
on vacation). D3-4-2-2-1a_A_En

CAUTION

The POWER switch on this unit will not completely
shut off all power from the AC outlet. Since the
power cord serves as the main disconnect device for
the unit, you will need to unplug it from the AC outlet
to shut down all power. Therefore, make sure the
unit has been installed so that the power cord can
be easily unplugged from the AC outlet in case of an
accident. To avoid fire hazard, the power cord should
also be unplugged from the AC outlet when left
unused for a long period of time (for example, when
on vacation). D3-4-2-2-2a A_En

WARNING

This equipment is not waterproof. To prevent a fire
or shock hazard, do not place any container filed
with liquid near this equipment (such as a vase or
flower pot) or expose it to dripping, splashing, rain
or moisture. D3-4-2-1-3_A_En

WARNING

Before plugging in for the first time, read the following
section carefully.

The voltage of the available power supply differs
according to country or region. Be sure that the
power supply voltage of the area where this unit
will be used meets the required voltage (e.g., 230V
or 120V) written on the rear panel. D3-4-2-1-4_A_En

WARNING
To prevent a fire hazard, do not place any naked
flame sources (such as a lighted candle) on the

equipment.

VENTILATION CAUTION

When installing this unit, make sure to leave space
around the unit for ventilation to improve heat
radiation (at least 5 cm at rear, and 3 cm at each
side).

WARNING

Slots and openings in the cabinet are provided for
ventilation to ensure reliable operation of the
product, and to protect it from overheating. To
prevent fire hazard, the openings should never be
blocked or covered with items (such as newspapers,
table-cloths, curtains) or by operating the
equipment on thick carpet or a bed. D3-4-2-1-7b_A_En
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Operating Environment

Operating environment temperature and humidity:
+5°C - +35 °C (+41 °F — +95 °F); less than 85 %RH
(cooling vents not blocked)

Do not install this unit in a poorly ventilated area, or in
locations exposed to high humidity or direct sunlight (or
strong artificial light) D3-4-2-1-7c_A_En

CAUTIONS REGARDING HANDLING

| Location | | Cleaning the Unit
Install the unit in a well-ventilated location where it will not e® Use a polishing cloth to wipe off dust and dirt.
be exposed to high temperatures or humidity. e When the surfaces are very dirty, wipe with a soft cloth

e Do not install the unit in a location which is exposed to
direct rays of the sun, or near stoves or radiators. Excessive
heat can adversely affect the cabinet and internal
components. Installation of the unit in a damp or dusty °
environment may also result in a malfunction or accident.
(Avoid installation near cookers etc., where the unit may be
exposed to oily smoke, steam or heat.)

o When the unit is used inside a carrying case or DJ booth,
separate it from the walls or other equipment to improve
heat radiation.

surfaces.
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dipped in some neutral cleanser diluted five or six times
with water and wrung out well, then wipe again with a dry
cloth. Do not use furniture wax or cleaners.

Never use thinners, benzene, insecticide sprays or other
chemicals on or near this unit, since these will corrode the
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CONFIRM ACCESSORIES

Operating Instructions
Power cord

(D Designed for high sound quality

Analog signals are transmitted by the shortest circuitry and
converted to digital format at 96 kHz sampling rate via a 24-bit high
quality A/D converter. As a result, signals are passed to the digital
mixing stage in the best possible state. Mixing is performed with a
32-bit DSP, totally eliminating any loss in fidelity, while the ideal level
of filtering is introduced to produce optimum sound for DJ play.
These features are housed in a high-rigidity chassis with double-
shielded construction together with a high-performance power
section and other features of the high-fidelity technology also used in
the DJM-1000, thus guaranteeing the utmost in clear and powerful
club sounds.

(2 Sound-color effects

1) Harmonic effect

Equipped with the industry’s first “harmonic effect” function that
detects the track’s key and provides optimum tuning for DJ play.
This new function allows smoother, more natural DJ mixing
compared to earlier models which allowed DJ play with track tempo
adjustment alone.

2) Modulation effect

“Filter,” “crush,” and “sweep” effects have been added to each
channel.

These allow a greater breadth to DJ play by permitting the user to
apply effects more intuitively.

Also, by combining these with “beat effects,” some 50 kinds of effect
can be produced, giving the user a vast potential for remix and DJ
play.

(3) Beat effects

The “beat effects” so popular on the DJM-600 are continued here.
Effects can be applied in linkage to the BPM (Beats Per Minute) count,
thus allowing the production of a variety of sounds.

Some of the effects include delay, echo, reverse delay, pan, trance,
filter, flanger, phaser, reverb, robot, chorus, roll, and reverse roll.

@ Digital IN/OUT

The digital input connectors support each of the sampling rates (44.1/
48/96 kHz), thus allowing the connection of digital components for a
DJ system with no sound degradation.

Likewise the digital output connectors support sampling rates 96 kHz/
24-bit format and 48 kHz/24-bit format, making the unit even more
convenient for cutting studio tracks or on other occasions when high
sound fidelity is required. (Only linear PCM is supported.)

(5 MIDI OUT

Virtually all the dial and switch information of the DJM-800 can be
output in MIDI signal format, allowing external components to be
controlled via MIDI.

(6 Other functions

® A control cable can be used to connect the unit to a Pioneer DJ CD
player, thus allowing playback to be linked to operation of the
fader (“fader start play”).

® Built-in “3-band equalizer” supports level control within the range
of +6 dB to —-26 dB in each bandwidth.

® “Cross fader assignment” function allows each channel’s input to
be assigned flexibly to a cross fader.

® “Talk over” function automatically lowers track volume during
microphone input.

® “Fader curve adjustment” function allows modification of the
cross fader and channel fader curves.

® “Microphone cut” function mutes microphone output to the
booth monitor, thus preventing uncomfortable feedback.

® By replacing the channel fader section with the optional rotary
volume kit DJC-800RV, the slider control can be replayed with a
rotary type control.
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CONNECTIONS (CONNECTION PANEL)

CONNECTIONS

CONNECTION PANEL
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1. POWER switch

2. MASTER 2 output connectors
RCA type unbalanced output.

3. Recording output connectors (REC)
RCA type output connectors for recording.

4. PHONO input connectors
RCA type phono level (MM cartridge) input connectors.
Do not use for inputting line level signals.

5. LINE input connectors
RCA type line level input connectors.
Use to connect a cassette deck or other line level output component.

6. Signal grounding terminals (SIGNAL GND)
Use to connect ground wires from analog players.
This is not a safety grounding terminal.

7. CD input connectors
RCA type line level input connectors.
Use to connect a DJ CD player or other line level output component.

8. DIGITAL IN connectors

RCA type digital coaxial input connectors.

Use to connect to DJ CD player or other digital coaxial output

connectors.

e The sound may be temporarily interrupted when the output
signal’s sampling frequency is changed.

9. MIDI OUT connector

DIN type output connector.
Use to connect to other MIDI component (see P. 19).

10. DIGITAL OUT connector

RCA type digital coaxial output connector.
Master audio digital output.

11. Sampling frequency selector switch (fs 48 k/96 k)
Use to set the sampling frequency of the digital output to 96 kHz/24-
bit format or 48 kHz/24-bit format.

o Turn power off before changing this switch position.

12. DIGITAL/CD input selector switches
Use to select either analog input (CD) or digital input (DIGITAL IN).

13. RETURN connectors

6.3 mm phone-type input connectors.

Use to connect to the output connectors of external effectors or
similar components.

When the L channel only is connected, the L channel input is
simultaneously input to the R channel.
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14. SEND output connectors

6.3 mm phone-type output connectors.

Use to connect to the input connectors of external effectors or other
similar components. When the L channel only is connected, a L+R
monaural signal is output.

15. CONTROL connectors

@3.5 mm mini-connector. Use to connect to the control connector of
a Pioneer DJ CD player.

When the connectors are connected, the DJM-800’s fader can be
used to perform start/stop on the DJ CD player.

16. BOOTH monitor output connectors

6.3 mm phone-type booth monitor output connectors.

The sound level from these connectors is controlled independently
by the BOOTH MONITOR level dial, regardless of the position of the
MASTER LEVEL dial. (These connectors are TRS output, so they
support both balanced and unbalanced outputs.)

17. DIGITAL/LINE input selector switches
Use to select either analog input (LINE) or digital input (DIGITAL IN).

18. Master output attenuator switch (MASTER ATT)
Use to attenuate the level of the master 1 and master 2 outputs.
Selectable values are 0 dB, -3 dB, -6 dB and -12 dB.

19. Microphone signal switch

(MIC SIGNAL ADD/CUT)
When set to the [ADD] position, the sounds from microphone 1 and
microphone 2 are output to the BOOTH monitor output connectors.
When set to the [CUT] position, the sounds from microphone 1 and
microphone 2 are not output to the BOOTH monitor output
connectors.

20. MASTER 1 output connectors

XLR type (male) balanced output.

o When using a cord with RCA-type plug, users are recommended
to connect the plug directly to the MASTER 2 connectors without
using an XLR/RCA converter plug.

21. Power inlet (AC IN)
Use the accessory power cord to connect to an AC power outlet of the
proper voltage.



CONNECTIONS (CONNECTING INPUTS)

Always turn off the power switch and disconnect the power plug from its outlet when making or changing connections.

CONNECTING INPUTS

Pioneer DJ CD players

Connect a DJ CD player’'s audio output connectors to one of the
channel 1 to 2 CD input connectors or the channel 3 to 4 LINE input
connectors, and connect the player’s control cable to the
corresponding channel’s CONTROL connector.

Set the connected channel’s DIGITAL/CD switch or DIGITAL/LINE
switch to either [CD] or [LINE], and set the input selector switch to
[CD/DIGITAL] or [LINE/DIGITALI.

When making digital connections, connect the digital coaxial output
terminal of the DJ CD player to one of the channel 1 to 4 DIGITAL IN
connectors of the DJM-800; then set the corresponding channel’s
DIGITAL/CD switch or DIGITAL/LINE switch to [DIGITAL], and the
input selector switch to [CD/DIGITAL] or [LINE/DIGITAL].

Analog turntable

To connect an analog turntable, connect the turntable’s audio
output cable to one of the channel 2 to 4 PHONO input connectors.
Set the corresponding channel’s input selector switch to [PHONO].
The DJM-800's PHONO inputs support MM cartridges.

Connect the turntable’s ground wire to one of the DJM-800’s
SIGNAL GND terminals.

o Note that no PHONO input connector is provided for channel 1.

DIGITAL/LINE switch

Connecting other line level output devices

To use a cassette deck or other CD player, connect the component’s
audio output connectors to one of the channel 3 to 4 LINE input
connectors. Then set the corresponding channel’s DIGITAL/LINE
switch to [LINE], and the input selector switch to [LINE/DIGITAL].
Alternately, connect the component to the channel 1 LINE input
connector, then set the channel 1 input selector switch to [LINE].

Connecting other digital output devices

To use a CD player or other component with digital connections,
connect the component’s digital coaxial output connectors to one of
the channel 1to 4 DIGITAL IN connectors; then set the corresponding
channel’s DIGITAL/CD switch or DIGITAL/LINE switch to [DIGITAL],
and the input selector switch to [CD/DIGITAL] or [LINE/DIGITAL].

e The sound may be temporarily interrupted when the output

signal’s sampling frequency is changed.
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Input selector switch
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CONNECTIONS (CONNECTING EXTERNAL EFFECTORS, OUTPUT CONNECTORS/ABOUT MIDI CONNECTORS)

CONNECTING EXTERNAL EFFECTORS, OUTPUT CONNECTORS

Master output

This unit is furnished with balanced output MASTER 1 (supporting
XLR plugs), and unbalanced output MASTER 2 (supporting RCA
plugs).

Using the MASTER ATT switch, adjust the output level to match the
input sensitivity of the power amplifier used.

If the operating panel’s STEREO/MIONO switch is set to [MONO], the
master output will be a monaural combination of L+R channels.

Booth monitor output

This is a TRS output supporting @6.3 mm phone plugs. The sound
volume for this output is controlled by the BOOTH MONITOR level
dial, independently of the master output level setting.

Recording output
These are output connectors for recording, supporting RCA plugs.

Power amplifier Cassette deck
(RCA plug input connectors) (analog input recording device)

eI =

Digital output

This is a coaxial digital output connector, supporting RCA plugs. The
sampling frequency can be set to 96 kHz/24-bit format or 48 kHz/24-bit
format to match the connected device.

o Turn power off before changing this switch position.

External effector

Use a cable with @6.3 mm phone plugs to connect the DJ mixer’s
SEND connectors to the effector’s input connectors.

When using an effector with monaural inputs, connect only to the DJ
mixer’s L channel output. In this way, the mixed L+R audio signal will
be sent to the effector. In the same way, use a cable with $6.3 mm
phone plugs to connect the DJ mixer's RETURN connectors to the
output connectors of the effector.

If the effector has only monaural output, connect to the DJ mixer’'s L
channel input only. The signal from the effector will be input to both L
and R channels.

When using an external effector, set the effect selector to [SND/RTN].

Digital input AV amplifier
(digital input recording device)

= 0]

Sampling frequency selector switch

i

N4
- © €

3C0LD

; DIGITAL OUT —

R
@
o

©
O

T Q@

—

MASTER ATT
switch

==

Power amplifier
(XLR plug input connectors)

Power amplifier
(for booth monitor)

External effector

ABOUT MIDI CONNECTORS

See P. 19 regarding the functions of MIDI connectors.
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CONNECTIONS (CONNECTING MICROPHONE AND HEADPHONES/CONNECTING THE POWER CORD)

CONNECTING MICROPHONE AND HEADPHONES

Microphone Headphones

The MIC 1 jack on the upper surface of the operating panel can be The PHONES jack on the upper surface of the operating panel can be
used to connect a microphone with @6.3 mm phone plug or XLR used to connect headphones with a $6.3 mm stereo phone plug.
plug.

The MIC 2 jack on the upper surface of the operating panel can be

used to connect a microphone with @6.3 mm phone plugs. [ HEADPHONES ]

® When the connection panel’s MIC SIGNAL switch is set to [CUT], MONOSPLIT  STEREQ

no microphone sounds will be output from the BOOTH monitor
output connectors.

o When using a microphone, set the operating panel’s MIC switch to MIXING
[ON] or [TALK OVER], and adjust the LEVEL dial as necessary. RN
When not using a microphone, it is recommended to set the MIC
switch to [OFF] and rotate the LEVEL dial fully counterclockwise to o R
the [—-] side. LEVEL

Microphone 1

(Microphone 1)

Headphones

Microphone 2

o
OFF ON TALK
OVER

CONNECTING THE POWER CORD

Connect the power cord last.

o After completing all other connections, connect the accessory power cord to the AC inlet on the back of the player, then connect the plug to a
standard wall outlet or to the auxiliary power outlet of your amplifier.

o Use only the supplied power cord.

POWER-CORD CAUTION

Handle the power cord by the plug. Do not pull out the
plug by tugging the cord and never touch the power
cord when your hands are wet as this could cause a
short circuit or electric shock. Do not place the unit, a
piece of furniture, etc., on the power cord, or pinch the
cord. Never make a knot in the cord or tie it with other
cords. The power cords should be routed such that they
are not likely to be stepped on. A damaged power cord
can cause a fire or give you an electrical shock. Check
the power cord once in a while. When you find it
damaged, ask your nearest PIONEER authorized
service center or your dealer for a replacement.  so02_en
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NAMES AND FUNCTIONS OF PARTS (OPERATION PANEL)

NAMES AND FUNCTIONS OF PARTS

OPERATION PANEL
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Microphone input control section | ON:
] ) ) Microphone sound is output normally.
1. Microphone 1 input jack (MIC 1) TALK OVER:

Use to connect a microphone with an XLR or phone plug.

2. Microphone 2 input jack (MIC 2)
Use to connect a microphone with a phone plug.

3. Microphone 1 level control dial

(MIC 1 LEVEL)
Use to adjust the volume of microphone 1. (adjustable range
—o t0 0 dB)

4. Microphone 2 level control dial

(MIC 2 LEVEL)
Use to adjust the volume of microphone 2. (adjustable range
—o t0 0 dB)

5. Microphone equalizer high-range control dial (HI)
Use to adjust the treble (high-range) frequencies of
microphones 1 and 2. (adjustable range —12 dB to +6 dB)

6. Microphone equalizer low-range control dial
(LOW)

Use to adjust the bass (low-range) frequencies of

microphones 1 and 2. (adjustable range —12 dB to +6 dB)

7. Microphone function indicator

Lights when microphone is ON; flashes when TALK OVER is
ON.

8. Microphone function selector switch (MIC)

OFF:

No microphone sound is output.
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Microphone sound is output; when sound is input to a

connected microphone, the TALK OVER function operates

and all sound other than that from the microphone is

attenuated by 20 dB.

e When not using the TALK OVER function, it is
recommended to set the switch to the [OFF] or [ON]
position.

Channel input control section

9. Channel 1 input selector switch

CD/DIGITAL:

Use to select CD input connectors (line level analog input) or
DIGITAL input connectors.

LINE:

Use to select LINE input connectors.

10. Channel 2 to 4 input selector switches
CD/DIGITAL (channel 2):

Use to select CD input connectors (line level analog input) or
DIGITAL input connectors.

LINE/DIGITAL (channel 3 to 4):

Use to select LINE input connectors (line level analog input) or
DIGITAL input connectors.

PHONO:

Use to select PHONO input connectors (analog turntable
input).



NAMES AND FUNCTIONS OF PARTS (OPERATION PANEL)

11. TRIM adjust dial
Use to adjust the input level for each channel. (adjustable
range: — to +9 dB, mid-position is about 0 dB)

12. Channel equalizer high-range adjust dial (HI)
Use to adjust the treble (high-range) frequency sound for each
channel. (adjustable range: —26 dB to +6 dB)

13. Channel equalizer mid-range adjust dial (MID)
Use to adjust the mid-range frequency sound for each
channel. (adjustable range: —-26 dB to +6 dB)

14. Channel equalizer low-range adjust dial (LOW)
Use to adjust the bass (low-range) frequency sound for each
channel. (adjustable range: —-26 dB to +6 dB)

15. Channel level indicator
Displays the current level for each channel, with two-second
peak hold.

16. Headphone CUE buttons/indicators

These buttons are used to select from channel 1 to 4,
MASTER, or effector, to allow you to monitor the desired
source through headphones. If multiple buttons are pressed
simultaneously, the selected audio sources are mixed. Press
the button once more to cancel the selected source.
Unselected buttons glow darkly, while selected source
buttons light brightly.

Fader control section

17. Fader start button/indicator (FADER START 1 to 4)
Enables the fader start/back cue function for the channel to
which a DJ CD player is connected. The button lights when set
to ON. When enabled, the operation differs depending on the
setting of the CROSS FADER ASSIGN switch.
® When the CROSS FADER ASSIGN switch is set to the [A] or
[B] position, fader start button operation is linked to the
operation of the cross fader (and unlinked to channel fader).
® When the CROSS FADER ASSIGN switch is set to the
[THRU] position, fader start button operation is linked to the
operation of the channel fader (and unlinked to cross fader).

18. Channel fader lever

Use to adjust sound volumes for each channel. (adjustable
range: —o to 0 dB)

Output is in accordance with the channel fader curve selected
with the CH FADER curve switch.

19. CROSS FADER ASSIGN switch

This switch assigns each channel’s output to either right or
left side of the cross fader (if multiple channels are assigned to
the same side, the result will be the combined sum of the
channels).

A:

The selected channel is assigned to the cross fader’s A (left)
side.

THRU:

The channel fader’s output is sent as is to the master output,
without being passed through the cross fader.

B:

The selected channel is assigned to the cross fader’s B (right)
side.

20. Channel fader curve switch (CH FADER)

This switch allows the user to select from three types of

channel fader curve response. This setting is applied equally

to channels 1to 4.

® At the left setting, the curve operates to produce a rapid
rise as the channel fader approaches its distant position.

® Atthe right setting, the curve operates to produce an even,
neutral rise throughout the channel fader’'s movement.

® At the middle setting, an intermediate curve is produced,
midway between the two curves noted above.

21. Cross fader curve switch (CROSS FADER)

This switch allows the user to select from three types of cross

fader curve response.

® At the left setting, the curve produces a rapid signal rise.
(As soon as the cross fader lever leaves the [A] side, the [B]
channel sound is produced.)

® At the right setting, the curve operates to produce an even,
neutral rise throughout the cross fader’'s movement.

® At the middle setting, an intermediate curve is produced,
midway between the two curves noted above.

22. Cross fader lever

Outputs sound assigned to [A] and [B] sides in accordance
with setting of the CROSS FADER ASSIGN switch, and subject
to the cross fader curve selected with the CROSS FADER
curve switch.

Master output control section

23. Master output level dial (MASTER LEVEL)

Use to adjust the master output level. (adjustable range: —- to
0 dB)

The master output is the sum combination of the sound from
channels set to [THRU] with the CROSS FADER ASSIGN
switch; the signal passed through the cross fader; and the
signals from microphone 1 and microphone 2 (if the effect
selector is set to [SND/RTN], the RETURN input is also
added).

24. Master level indicator (VMIASTER L, R)

These segment indicators display the output level from L and
R channels. The indicators have a two-second peak hold.

25. Master balance dial (BALANCE)

Use to adjust the L/R channel balance for master output,
booth monitor output, recording output, and digital output.
26. Master output STEREO/MONO selector switch

When set to [MONO], the master output becomes a monaural
combination of L+R.

Booth monitor control section

27. BOOTH MONITOR level control dial

This dial is used to adjust the booth monitor output volume.
The volume can be adjusted independently of the master
output level. (adjustable range: —- to 0 dB)

Headphones output section

28. Headphones output switch

(MONO SPLIT/STEREO)
MONO SPLIT:
The audio source selected with the headphone CUE button is
output to the L channel, and the master audio is output to the
R channel (only when headphone CUE button is used to select
[MASTER]).
STEREO:
The audio source selected with the headphone CUE button is
output in stereo.

29. Headphones mixing dial (MIXING)

When rotated clockwise (toward [MASTER]), the master
output audio is produced at the headphones (only when
[MASTER] has been selected with the headphones CUE
button); when rotated counterclockwise (toward [CUE]), the
headphones output becomes the mixture of the effect
monitor and the channel selected with the headphone CUE
button.

9
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NAMES AND FUNCTIONS OF PARTS (OPERATION PANEL/DISPLAY SECTION)

30. Headphones level adjust dial (LEVEL)
Adjusts the output level of the headphones jack. (adjustable
range: —< to 0 dB)

31. Headphones jack (PHONES)

BPM counter section

32. Beat select buttons (<« BEAT »)

» (Beat up): Doubles the calculated BPM.
<« (Beat down): Halves the calculated BPM.
(P. 16)

® Some effects can be set for “3/4”.

33. MIDI start/stop button (MIDI START/STOP)

Use to alternate the MIDI control function between start and
stop (P. 19).

When this control is enabled, the [MIDI START (STOP)]
message appears for two seconds on the display.

MIDI SNAP SHOT:

When the MIDI START/STOP button is held depressed, a
snapshot is sent to the external MIDI component.

34. BPM measuring mode button (AUTO/TAP)

Each time the button is pressed, the BPM measuring mode
alternates between [AUTO] and [TAP].

AUTO:

The display’s [AUTO] indicator lights, and the BPM is
automatically calculated.

TAP:

The display’s [TAP] indicator lights, and the BPM is calculated
manually by TAP button input.

35. TAP button

The BPM is calculated from the intervals at which the TAP button
is struck. If the TAP button is pressed in the AUTO mode, the
mode automatically switches to the TAP mode (manual input).

Beat effect section

36. Effect selector (DELAY, ECHO, REV DLY (REVERSE
DELAY), PAN, TRANS, FILTER, FLANGER, PHASER,
REVERB, ROBOT (ROBOT VOCODER), CHORUS,
ROLL, REV ROLL (REVERSE ROLL), SND/RTN
(SEND/RETURN))

Use to select desired type of effect (P. 14).

When using an external effector connected to the SEND and

RETURN connectors, set to the [SND/RTN] position.

37. Effect channel selector (1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B,
MASTER)

Use to select the channel to which effects are applied (P. 16).

When [MIC] is selected, effects are applied to both

microphone 1 and microphone 2.

38. Effect parameter 1 dial [TIME (PARAMETER 1)]

Adjusts time parameter for selected effect (P. 16, 18)

® If the TIME dial is rotated while depressing the TAP button,
direct BPM can be set manually.

@ Ifthe TIME dial is rotated while holding the TAP button and
AUTO/TAP buttons depressed, the BPM can be set in 0.1
units.

39. Effect parameter 2 dial
[LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2)]
Adjusts quantitative parameters for selected effect (P. 16, 18).

40. Effect button/indicator (ON/OFF)

Sets selected effect ON/OFF (P. 16). Whenever power is first
turned ON, effects default to OFF and the button is lighted.
When effects are enabled (ON), the button flashes.

10
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Sound-color effects section

41. Sound-color effect select buttons/indicators
(HARMONIC, SWEEP, FILTER, CRUSH)

Use to select and enable/disable sound-color effects (P. 17).
The button for the selected function will flash, and the effect
will be applied equally to channels 1 to 4. When the flashing
button is pressed, it lights steadily and the effect turns OFF.
When power is first turned on, all effects default to OFF
(indicators are lighted).

42. Harmonic Indicators

When [HARMONIC] is turned ON, these indicators light and
the color of the indicator changes in accord with the status of
the effect (P. 17).

43. Sound-color effect parameter dial (COLOR)

Used to adjust quantitative parameters for the effect selected
with the sound-color effect selector buttons (P. 17, 18)

44. Display

See P. 10 to 11 for details.

DISPLAY SECTION

@ ErFecTSELECT ) |
I

€ ciseect P
(J2])(3])(a]—=
(mic] A J[ B J{msT] |

@ FARAVETER D

AUTO MIDI

=

e e e

TAP BPM |

% |
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Dy
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1. Effects display section

The <EFFECT SELECT> indicator lights constantly, and the
alpha-numeric display (seven characters in two lines)
indicates the name of the effect as shown below. Also, when
one of the change operations is performed as noted in the
table, the corresponding characters are displayed for two
seconds, after which the display returns to the original effect
name.

itchi ; Upper/ .

Switching Operation Lower Row Display
Upper MIDI

At MIDI start
Lower START
Upper MIDI

At MIDI stop
Lower STOP

MIDI snapshot Upper SNAP
Lower SHOT




NAMES AND FUNCTIONS OF PARTS (DISPLAY SECTION)

2. Channel select display section

The <CH SELECT> indicator lights constantly, and a red frame
lights around the number position corresponding to the
chosen effect channel selector.

3. Parameter display section

<PARAMETER>:

The <PARAMETER> indicator lights constantly.

AUTO/TAP:

[AUTOI lights when the BPM measuring mode is set to AUTO,
and [TAP] lights when the BPM measuring mode is set to
manual (TAP).

BPM counter display (3 digits):

In AUTO mode, displays the automatically detected BPM value.
If the BPM count cannot be detected automatically, the display
will flash at the previously detected value. In manual (TAP)
mode, displays the BPM value designated by TAP input, etc.
BPM:

Lights constantly.

MIDI:

Displays the MIDI start/stop status.

® Indicator lights after MIDI start command has been sent.

® Indicator goes out after MIDI stop command has been sent.

Parameter 1 display (5 digits):

Displays parameters designated for each effect. When the beat
select buttons (BEAT <, ») are pressed, the corresponding
beat multiple change is displayed for one second. If the beat
select buttons (BEAT <, ») are used to designate a value
outside the parameter range, the current number will flash
but will not change.

Unit Display (%/ms):

Lights in accordance with the unit used for each effect.

4. Beat display section

Displays the location of parameter 1 relative to BPM (1/1 beat).
The lower row is lighted constantly. When the parameter 1
location approaches a threshold value, the corresponding
indicator is lighted. When the parameter 1 is between
threshold values, the indicator flashes. Although the display
includes seven actual indicators, the two ends can also be
considered to act as indicators, with the result that a
theoretical nine positions can be postulated. When the values
are at the two ends, no indicators light.

Effect Effect display Parameter display [4] Beat display

selector ll{g\':v‘:rl Effect name Mi‘:gm:m M?’);il'::m Default [ Unit | D | @ | ® |® | ® | ® | @ ®
DELAY Dpper|DELAY 1 4000 500 | ms |1/8|1/4 |1/2 |3/a |11 | 211 |41 |81 |16/
ECHO Deper  ECHO 1 4000 500 | ms |1/8|1/4 |1/2 |3/a |11 | 211 |41 |81 |16/
REVDLY  (Upper  REVERSE 10 4000 500 | ms |1/8 | 1/4 |1/2|3/a |11 | 211 |41 |81 |16/
PAN Dpper PAN 10 16 000 500 | ms [1/16] 1/8 | 174 [ 172 [ 11 |21 | 411 | 811 |16/1
TRANS Dpper TRANS 10 16 000 500 | ms [1/16] 1/8 | 174 [ 172 [ 11 |21 | 411 | 811 |16/1
FILTER Dpper  FILTER 10 32000 | 2000 | ms |1/4|1/2 |11 |21 |4/ |8/1 16/1|32/1(64/1
FLANGER | doper  FLANGER 10 32000 | 2000 | ms |1/4|1/2 |11 |21 |4/ |8/1 16/1|32/1(64/1
PHASER Dpper | PHASER 10 32000 | 2000 | ms |1/4|1/2 |11 |21 |4/ |8/1 16/1|32/1(64/1
REVERB Dpper | REVERB 1 100 50 % [10 |20 [ 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90
ROBOT Dpper  |ROBOT -100 100 0 % | — |-100| 66|50 | 0 | 26 | 50 | 100 | —
CHORUS —Upper  CHORUS 10 32000 | 2000 | ms |1/4|1/2 |11 |21 |4/ |8/1 16/1|32/1(64/1
ROLL Dpper  ROLL 10 4000 500 | ms [1/16] 1/8 | 174 [1/2 [ 11 |21 | 411 | 811 |16/1
REVROLL  (Upper  REVERSE 10 4000 500 | ms [1/16] 1/8 | 174 [1/2 [ 11 |21 | 411 | 811 |16/1
SND/RTN _ |Upper | SEND/

Lower RETURN

Shaded items[__] are not displayed.

11

<DRB1394>
En




MIXER OPERATIONS (BASIC OPERATIONS)

MIXER OPERATIONS

BASIC OPERATIONS

3 POWER

e 2-Lalel® '@4|ﬂ
E olo e lo MASTER
TRIM 0] o) i LEVEL
(4 0]
HI, MID, LOW "~ i
k: O
BALANCE
a
(6.

. Set rear panel POWER switch to ON.
. Set the input selector switch for the desired channel to
choose the connected component.
® When using CD input or LINE input, the connection panel’s
DIGITAL/CD switch or DIGITAL/LINE switch must be set to
[CD] or [LINE].
® When using a DIGITAL input, the connection panel’s DIGITAL/
CD switch or DIGITAL/LINE switch must be set to [DIGITALI.

3. Use the TRIM dial to adjust the input level.

4. Use the channel equalizer dials (HI, MID, LOW) to adjust
the tone.

5. Use the channel fader lever to adjust the sound volume of
the selected channel.

6. To use the cross fader on the selected channel, set the
CROSS FADER ASSIGN switch to either cross fader
channel A or channel B, and operate the cross fader lever.
® When not using the cross fader, set the CROSS FADER ASSIGN

switch to [THRUI.

7. Use the MASTER LEVEL dial to adjust the overall sound
volume.

8. Use the BALANCE dial to adjust the sound balance

between right and left.

N =

Microphone input F Booth monitor output

|
! A
o
03
o
u'@a-}
@& |
iy
o & L stEREO/
T o i ' MONO
@ o
O
|
Headphones output Fader curve
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[Selecting Stereo or Monaural]
When the STEREO/MONO switch is set to [MONO], the master
output becomes a monaural combination of L+R channels.

[Microphone Input]

1. To use a microphone, set the MIC switch to [ON] or [TALK
OVERI.
® When the switch is set to [TALK OVER], any time a sound of

over —-15 dB is detected by the microphone, the output for all
sound sources other than the microphone are attenuated by 20
dB.

2. Use the MIC 1 LEVEL dial to adjust the sound volume of
MIC 1, and use the MIC 2 LEVEL dial to adjust the sound
volume of MIC 2.

3. Use the microphone equalizer dials (HI, LOW) to adjust the
tone of the microphone sound.
® The microphone equalizer function operates simultaneously

on microphone 1 and 2.

[Booth Monitor Output]

1. Set the connection panel’s MIC SIGNAL switch to select
whether microphone sounds are output to the booth
monitor.
® When set to the [ADD] position, microphone sounds are output

to the booth monitor, and when set to the [CUT] position,
microphone sounds are not output to the booth monitor.

2. Use the BOOTH MONITOR dial to adjust the sound
volume.
® The BOOTH MONITOR dial can be used to adjust the sound

volume independently of the MASTER LEVEL dial.

[Headphones Output]
1. Use the CUE buttons (channels 1 to 4, MASTER, effector)
to select the source.
® The selected CUE button lights brightly.
2. Set the headphones (MIONO SPLIT/STEREO) switch.
® When set to the [MONO SPLIT] position, the left channel
outputs the sound selected with the CUE button, while the right
channel outputs the master audio (only when the CUE button
for the [MASTER] is ON).

® When set to the [STEREO] position, the sound corresponding
to the selected CUE button is output in stereo.

3. When [MONO SPLIT] is selected, use the MIXING dial to
adjust the balance of sound between the left channel
(sound selected with the CUE button), and the right
channel (the master sound - but only when the CUE
button for the [MASTER] is ON).
® When the MIXING dial is rotated clockwise (toward [MASTER]),

the master output (only when the CUE button for the [MIASTER]
is ON) increases; when rotated counterclockwise (toward
[CUE])), the sound selected with the CUE button is output.

4. Use the LEVEL dial to adjust the headphones’ sound

volume.

[Fader Curve Selection]
The sound volume response to fader operation can be set to one of
three characteristic curves.
m Use the CH FADER switch to select the desired channel
fader response curve.
@ Atthe left setting, the curve operates to produce a rapid rise as
the channel fader approaches its distant position.
® At the right setting, the curve operates to produce an even,
neutral rise throughout the channel fader’'s movement.
® At the middle setting, an intermediate curve is produced,
midway between the two curves noted above.
® This setting applies equally to channels 1 to 4.



MIXER OPERATIONS (FADER START FUNCTION)

B Use the CROSS FADER curve switch to select the cross

fader curve response.

® At the left setting, the curve produces a rapid signal rise. (As
soon as the cross fader lever leaves the [A] side, the [B] channel
sound is produced.)

® At the right setting, the curve operates to produce an even,
neutral rise throughout the cross fader’'s movement.

® At the middle setting, an intermediate curve is produced,
midway between the two curves noted above.

® This setting produces equal curve effects for both sides A and
B.

FADER START FUNCTION

By connecting the optional Pioneer DJ CD Player control cable, the
channel fader and cross fader can be used to start CD playback.
When the mixer’s channel fader lever or cross fader lever are moved,
the CD player is released from the pause mode and automatically —
and instantly — begins playback of the selected track. Also, when the
fader lever is returned to its original position, the CD player returns to
its cue point (back cue), thus allowing “sampler” type play.

Cross fader start play and back cue play
When the CD player assigned to cross fader channel A is set to
standby at a cue point, moving the cross fader lever from the right (B)
side toward the left (A) side automatically starts play on the channel
A CD player.
When the cross fader lever reaches the left (A) side, the CD player
assigned to channel B goes to back cue (returns to cue point). Also,
when the CD player assigned to channel B is set to standby at a cue
point, moving the cross fader lever from the left (A) side to the right
(B) side automatically starts playback on the channel B CD player.
When the cross fader lever reaches the right (B) side, the CD player
assigned to channel A goes to back cue (returns to cue point).
* The back cue is performed even if the input selector switch is not
set to [CD/DIGITAL] or [LINE/DIGITAL].

[Using the Channel Fader to Start Playback]

)2l |@
‘ Sl E N R En]

. @.T @.2 .@3 @;3.4 :} f
O ‘@ ol o ‘ o 8

FADER e e s I
1254 | @
S b
[ 4 | == [l Bl L= O
m) | @ D &
i O

1. Press the FADER START button for the channel (1 to 4)
connected to the CD player you wish to control.
® The button for the selected channel lights.

2. Set the channel fader lever to “0”.

3. Set the CD player to the desired cue point, and engage cue
point standby.
® If a cue point has already been set, it is not necessary to set the

CD player to standby at the cue point.

4. At the instant you wish to start playback, move the
channel fader lever.
® CD player begins playback.
® After playback has begun, if the channel fader lever is returned
to the [0] position, the CD player returns to the cue point and re-
enters standby mode (back cue).
* Playback control is possible with the channel fader only with the
CROSS FADER ASSIGN switch is set to [THRUI.

[Using the Cross Fader to Start Playback]

W E R
,'@2 n.@g ,@4
O o | O
FADER ===
START EB—
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CROSS | |
FADER
ASSIGN
A/THRU/B !
(3 ]5]

1. Press the FADER START button for the channel (1 to 4)
connected to the CD player you wish to control.
® The button for the selected channel lights.
2. Set the CROSS FADER ASSIGN switch for the selected
channel to [A] or [B].
® Select [A] to assign to cross fader channel A (left side).
® Select [B] to assign to cross fader channel B (right side).
3. Move the cross fader lever to the full opposite side away
from the CD player you wish to start.
4. Set the CD player to the desired cue point, and engage cue
point standby.
® If acue point has already been set, it is not necessary to set the
CD player to standby at the cue point.
5. At the instant you wish to start playback, move the cross
fader lever.
® CD player begins playback.
® After playback has begun, if the cross fader lever is moved fully
to the opposite side, the CD player assigned to the opposite
side channel will return to the cue point and enter standby
mode (back cue).

Note:

The fader start function will not be enabled if digital connections are
used alone; to use the fader start function, be sure to connect the CD
player’s analog connectors as well.
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EFFECT FUNCTIONS (TYPES OF BEAT EFFECTS)

EFFECT FUNCTIONS

This unit can produce beat effects linked to the BPM, and sound-color
effects linked to the COLOR dials provided for each channel, for a
total of 18 basic effects (including [SND/RTN]). In addition, by
changing the parameters for each kind of effect, an extremely wide
range of effect variations can be produced.

A wide variety of beat effects can be achieved by varying the
temporal parameter via the TIME dial (Parameter 1), as well as
quantitative parameter via the LEVEL/DEPTH dial (Parameter 2).
Sound-color effect changes can be added by varying the position of
the COLOR dials. By combining beat effects and sound-color effects,
an even greater range of performance effects can be produced.

TYPES OF BEAT EFFECTS

~ 1. DELAY (One repeat sound) N
This function allows a delay sound with beat of 1/8, 1/4, 1/2, 3/4,
1/1, 2/1, 4/1, 8/1, or 16/1 to be added quickly and simply. For
example, When a 1/2 beat delay sound is added, four beats
become eight beats. Also, by adding a 3/4 beat delay sound,
the rhythm becomes syncopated.

A
¥
 hoste) » PPP » pPP

~— 2. ECHO (Multiple repeat sounds)
This function allows an echo sound with beat of 1/8, 1/4, 1/2,
3/4,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, or 16/1 to be added quickly and simply.
For example, when a 1/1 beat echo sound is used to cutoff the
input sound, a sound in synch with the beat is repeated together
with fadeout.

Also, by adding a 1/1 beat echo to the microphone, the
microphone sound repeats in synch with the music beat.

If a 1/1 beat echo is applied to the vocal portion of a track, the
song takes on an effect reminiscent of a “round”.

Example
<« > T <« > >
1 beat 1 beat
Cuts input
sound
14
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— 3. REVERSE DELAY (One repeat sound) ————
This function allows an inverted delay sound with beat of 1/8,
1/4, 1/2, 3/4, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, or 16/1 to be added quickly and
simply.

Example

Original

Y

1 beat

1/1 reverse
delay

Y

1 beat

~ 4. Auto PAN (L-R BALANCE) \
This function distributes sounds in units of 1/16, 1/8, 1/4, 1/2,
1/1,2/1, 4/1, 8/1, or 16/1 to right and left channels in synch with
the rhythm (auto beat pan).

Also, short auto pan can be performed, allowing sounds to be
distributed to right/left very quickly, an effect impossible to
perform manually.

Example Auto beat pan

i
Center T >
(Stereo) ‘ i

R

[P
1cycle=1/16,1/8,1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
or 16/1 beat

Short auto pan

Center
(Stereo)

~ 5. Auto TRANS
In units of 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, or 16/1 beat, the
sound is automatically cut in synch with the rhythm.

Example
Cut Cut

< 3 < >
< > < >

» Time

1 cycle = 1/16,1/8, 1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
or 16/1 beat




EFFECT FUNCTIONS (TYPES OF BEAT EFFECTS)

~ 6. FILTER \
In units of 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, or 64/1 beat, the
filter frequency is moved, greatly changing the sound
coloration.

Example

> Frequency
1cycle=1/4,1/2,1/1,2/1, 4/1,8/1,

16/1, 32/1, or 64/1 beat

~ 7. FLANGER \
In units of 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, or 64/1 beat, 1
cycle of flanger effect is produced quickly and easily.

N\

>
>

Example

B

> Short
delay

(

<
<

1cycle =1/4,1/2,1/1,2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1, or 64/1 beat

~12. ROLL \
Sounds of 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, or 16/1 beat are
recorded and output repetitively. Also, when sounds are
changed from 1/1 beat to 1/2 or 1/4 in synch with the beat, a roll
sound effect can be produced.

jiy

(7))

Effect ON J J‘ J
H JJH JlH Ji

Repeat

Example

Original

J

1/1roll

—~ 8. PHASER \
In units of 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, or 64/1 beat, 1
cycle of phaser effect is produced quickly and easily.

)

< 3
< >

1cycle =1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1, or 64/1 beat

Example

B

> Phase shift

(

~ 13. REVERSE ROLL \
Sounds of 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, or 16/1 beat are
recorded, inverted, and output repetitively. Also, when sounds
are changed from 1/1 beat to 1/2 or 1/4 in synch with the beat,
an inverted playback roll sound effect can be produced.

jiy

7))

Eferct ON t J
1/1 reverse roll | J J J| JJ J| JJ J|

Example

Original

J

9. REVERB

[— Produces reverberation effect. ]
10. ROBOT

[— Input sounds are reproduced as though generated by a robot. ]

11. CHORUS
Generates a chorus sound in synch with 1/8, 1/4, 1/2, 11, 2/1,
4/1, 8/1, or 16/1 beat. The sound produced has breadth as
though the same pitch were issuing from multiple sources.

Reversed repeat

~— 14. SEND/RETURN \
By connecting a sampler or effector, a wide variety of other
effects can be created.
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EFFECT FUNCTIONS (PRODUCING BEAT EFFECTS)

PRODUCING BEAT EFFECTS

Display example
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| | | TIME
oo @ e \|| LEVEL/DEPTH
< il —B‘" ON/OFF

EFFECT SELECT

1] 2 3 a

mMc A B wmsT

PARAMETER

Effect Name: DELAY

Effect Channel Select: CH 1

BPM value: 120 BPM
Parameter 1: 500 ms

Beat multiple: 1/1

Beat effects allow the instant setting of effect times in synch with the
BPM (beats per minute), thus allowing the production of a wide
variety of effects in synch with the current rhythm, even during live
performances.

1. Press the AUTO/TAP button to set the Beats Per Minute
(BPM = track speed) measuring mode.
AUTO: The BPM of the input music signal is detected automatically.
TAP: The BPM is input manually by tapping on the TAP button.
® Whenever power is first turned ON, the function defaults to the
[AUTO] mode.
The indicator for the selected mode [AUTO/TAP] lights in the
display.
In the event the track’s BPM cannot be detected automatically,
the display’s BPM counter will flash.
The effective range in the AUTO mode is 70 to 180 BPM.
It may not be possible to measure some tracks accurately.
In this case, use the TAP mode for manual BPM input.

[Using the TAP Button for Manual BPM Input]

If the TAP button is tapped two times or more in synch
with beat (1/4 notes), the BPM will be recorded as the
average value recorded during that interval.

® When BPM mode is set to [AUTO], tapping the TAP button
will cause the BPM mode to change to the TAP mode, and
the interval at which the TAP button is pressed will be
measured.

When the BPM is set via the TAP button, the beat multiple
becomes “1/1” (or “4/1”, depending on the effect selected),
and the time for 1 beat (1/4 notes) or 4 beats will be set as
the effect time.

If the TIME dial is rotated while depressing the TAP button,
direct BPM can be set manually.

If the TIME dial is rotated while holding the TAP button and
AUTO/TAP buttons depressed, the BPM can be set in 0.1
units.

2. Set the effect selector to the desired effect.
® The display will show the name of the selected effect.
® See P. 14 to 15 for details regarding the various effects.

16
<DRB1394>
En

. Set the effect channel selector to the channel you wish to
apply the effect to.
® The display’s channel name indicator will show the selected
channel with red frame.
® If [MIC] is selected, the effect will be applied to both
microphone 1 and microphone 2.
. Press the BEAT button (<, ») to select the beat multiple to
which the effect is to be synchronized.
® When » is pressed, the beat count calculated from the BPM is
doubled, and when <t is pressed, the beat count calculated
from the BPM is halved (some effects also allow “3/4"” setting).

® The multiple of the selected beat (parameter 1 position) is
displayed in seven sections on the display (see P. 11).
® The effect time corresponding to the beat’s multiple is set

automatically.
Example: When BPM = 120

1/1 =500 ms
1/2 = 250 ms
2/1=1000 ms

5. Set the ON/OFF button to ON to enable the effect.
® Each time the button is pressed, the effect alternates ON/OFF
(whenever power is first turned ON, the function defaults to
OFF).
® The ON/OFF button flashes when the effect is ON.

Parameter 1

Rotating the TIME (PARAMETER 1) dial adjusts the temporal
parameter (time) for the selected effect.

See P. 18 for details regarding the effect on parameter 1 of rotating
the TIME (PARAMETER 1) dial.

Parameter 2

Rotating the LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) dial adjusts the
quantitative parameter for the selected effect.

See P. 18 for details regarding the effect on parameter 2 of rotating
the LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) dial.



EFFECT FUNCTIONS (TYPE OF SOUND-COLOR EFFECT/USING SOUND-COLOR EFFECTS)

TYPE OF SOUND-COLOR EFFECT

USING SOUND-COLOR EFFECTS

~— 1. HARMONIC
Detects deviation of the input sound from absolute pitch and
automatically compensates to the nearest key.
By rotating the dial, the pitch/key can be adjusted within a
range of =6 half-tones.

-—-1--m

A --Q
1>
A1--@
o]
¥-{--o
--m
--m
--1--0

-1 >
P

aH T “ T T T L
1)
Input sound ;:1 Compensated sound

o\ o
ow H

Y
Y
A

— 2. SWEEP

[->)) [->)) ) Q
© oD o
ololo
ol
ofolelole e
a— o oalale| O
HARMONIC, e
gt oo o
CRUSH N % % % o &
@ | | @
@ @@ @ o
| il o

=
(@]
0
o
S
o)

This function shifts the frequence of the filter, producing large
changes in tone. When the dial is rotated clockwise, the effect
produced is that of a band-pass filter, while rotating the dial
counterclockwise produces the effect of a notch filter.

Notch filter Band pass filter

i COLOR
<-\<—\4—\4—\i/—>/—>/—>/—» ,°°, >[>[>[> &4—&4—&4—&4—\
1 kHz > Low H 1 kH:

ra

>

Frequency Frequency

This effect slightly “crushes” the sound, applying a certain
accent to the sound.

[—3. CRUSH

~ 4. FILTER

The filter frequency is shifted, resulting in strong changes to
the tone.

Rotating the dial to the right produces high-pass filter effects,
while rotating the dial to the left produces low-pass filter
effects.

Low-pass filter High-pass filter

COLOR
55
==
)
0]

Frequency Frequency

Sound-color effects are linked to the COLOR effect parameter dial for
each channel.
* Sound-color effects are not applied to microphone inputs.

1. Press the sound-color effect selector buttons (HARMONIC,

SWEEP, FILTER, CRUSH) for the desired effect.

HARMONIC:

Applies a pitch-shifted effect matching the track’s key.

SWEEP:

The track is passed through the filter and output.

CRUSH:

The track’s sound is output in a “crush” effect.

FILTER:

The track is filtered and output.

® The button for the selected effect will flash.

® The selected effect is applied equally to channels 1 to 4.

® |[f the flashing button is pressed, it lights steadily, and the effect
turns OFF.

® When power is first turned on, all effects default to OFF
(indicators are lighted).

. Use the sound-color effect parameter dial (COLOR) to

adjust the quantitative parameter for the effect.

® The parameter can be adjusted independently for each
channel.

® The color of the harmonic indicator changes to indicate the
condition of the harmonic effect.
Red: Deviation from frequency of key scale has been detected.
Green: Matches frequency of key scale.
Not lighted: Currently detecting deviation from frequency of
key scale.
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EFFECT FUNCTIONS (EFFECT PARAMETERS)

EFFECT PARAMETERS

Beat Effect (*1)

Parameter 1 (TIME dial)

Parameter 2

beat of BPM time.

Name Beat Switch Parameter Contents Setting Range (unit) (MIX/DEPTH dial) contents
1 DELAY Sets delay time of 1/8 to 16/1 per 1 Sets delay time. 1to 4 000 (ms) Sets balance between original and
beat of BPM time. delay sound.
2 ECHO (*2) Sets delay time of 1/8 to 16/1 per 1 Sets delay time. 1to 4 000 (ms) Sets balance between original

sound and echo sound.

3 REVERSE DELAY

Sets delay time of 1/8 to 16/1 per 1
beat of BPM time.

Sets delay time.

10 to 4 000 (ms)

Sets balance between original and
delay sound.

units of 1/4 to 64/1 relative to 1 beat
of BPM.

phase effect shift.

4 PAN Sets time of 1/16 to 16/1 per 1 beat of | Sets effect time. 10 to 16 000 (ms) Sets balance between original
BPM time for distribution to right/left. sound and effect sound.

5 TRANS Sets cut time of 1/16 to 16/1 per 1 Sets effect time. 10 to 16 000 (ms) Sets balance between original
beat of BPM time. sound and effect sound.

6 FILTER Cycle of cutoff frequency shift is set |Sets cycle for 10 to 32 000 (ms) Amount of effect increases when
in unit of 1/4 to 64/1 relative to 1 cutoff time shift. dial is turned clockwise.
beat of BPM.

7 FLANGER Cycle of flanger shift is set in units Sets cycle for 10 to 32 000 (ms) Amount of effect increases when
of 1/4 to 64/1 relative to 1 beat of flanger effect dial is turned clockwise. When dial
BPM. shift. is turned fully counterclockwise,

only original sound is output.
8 PHASER Cycle of phaser effect shift is setin | Sets cycle for 10 to 32 000 (ms) Amount of effect increases when

dial is turned clockwise. When dial
is turned fully counterclockwise,
only original sound is output.

9 REVERB (*2)

Amount of reverberation is set from
1to 100 %.

Sets amount of
reverberation
effect.

1to 100 (%)

Sets balance between original
sound and effect sound.

relative of 1 beat of BPM.

10 ROBOT Sets pitch of robot sound effect Sets pitch of -100 to +100 (%) Amount of effect increases when
within range of =100 to +100 %. robot sound dial is turned clockwise.
effect.
11 CHORUS Cycle of chorus sound waver is set | Sets cycle of 10 to 32 000 (ms) Sets balance of chorus sound.
in units of 1/4 to 64/1 relative to 1 chorus sound
beat of BPM. harmonic.
12 ROLL (*2) Effect time is set as 1/16 to 16/1 Sets effect time. 1to 4 000 (ms) Sets balance of original sound and
relative of 1 beat of BPM. roll sound.
13 REVERSE ROLL (*2) | Effect time is set as 1/16 to 16/1 Sets effect time. 1to 4 000 (ms) Sets balance of original sound and

roll sound.

14 SEND/RETURN

Sets volume of RETURN input
sound.

(*1) When the effect channel selector is set to [CF.A], [CF.B], or [MASTER], even if the effect monitor is turned ON, if the selected channel’s sound

is not output to the master output, the effect sound will not be heard.

(*2) When effect is disabled (OFF), the effect sound will not be heard, even if monitor is set to effector.

Sound-color effects

Name Parameter (COLOR dial)

1 HARMONIC Sets amount of pitch shift in range of +6 half-tones. Rotating dial
to right increases pitch shift by +6 half-tones, while rotating to the
left reduces pitch shift by -6 half-tones.

2 SWEEP Sets filter's cutoff frequency. Rotating dial clockwise produces
band-pass filter effect; rotating counterclockwise produces notch
filter effect.

3 CRUSH Sets amount of crushing of input sound. Rotate dial
counterclockwise to emphasize low-range sounds, and rotate
clockwise to emphasize high-range sounds.

4 FILTER Sets cutoff frequency of filter. Rotating dial to right changes high-
pass filter; rotating dial to left changes low-pass filter.
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MIDI SETTINGS

MIDI SETTINGS

MIDI is an acronym for “Musical Instrument Digital Interface” and
refers to a protocol developed for the exchange of data between
electronic instruments and computers.

A MIDI cable is used to connect components equipped with MIDI
connectors to enable the transmission and receipt of data.

The DJM-800 uses the MIDI protocol for transmitting and receiving
data about component operation and BPM (timing clock).

DJ CD Player

MIDI sequencer

IN
=120{ § mMmIDI OUT

==

[
BPM

SYNCHRONIZING AUDIO SIGNALS
TO EXTERNAL SEQUENCER, OR
USING DJM-800 INFORMATION TO
OPERATE AN EXTERNAL
SEQUENCER

1. Use a commercially available MIDI cable to connect the
DJM-800's MIDI OUT connector to the MIDI sequencer’'s
MIDI IN connector.
® Set the MIDI sequencer’s synch mode to “Slave”.
® MIDI sequencers that do not support MIDI timing clock cannot

be synchronized.

Synch may not be achieved if the track’'s BPM cannot be

detected and measured stably.

IN ® BPM values set with the TAP mode can also be used to output
the timing clock.
@ @ | 2. Press the MIDI START/STOP button.
0- 0 @ 0 @ ® The MIDI timing clock output range is 40 to 250 BPM.
o [Olololo Note:
o o iololo ® Accurate measuring of BPM may be impossible with some tracks.
o GO o o ®
e ] B Mol Ml Ml !t ol miDI START [MIDI Channel Setting]
‘E E ololo|o @ 8 /STOP The MIDI channel (1 to 16) can be set and stored in memory.
=N =NI=RE=1 1. While holding the MIDI START/STOP button depressed,
- @ set the power switch to ON.
" % % % % Q| & ® The display will show [MIDI CH SETTING] and the unit will
Q | | | & rive enter the MIDI setting mode.
10 | | | @ 2. Rotate the TIME dial to select the MIDI channel.
© ) m . O 3. Press the MIDI START/STOP button.
® The selected MIDI channel will be recorded.
DJM-800 4. Set power to OFF.
MIDI MESSAGES
Category Switch Name Switch Type MIDI Message Comments
MSB LSB
CH1 TRIM VR Bn 01 dd 0to 127
HI VR Bn 02 dd 0to 127
MID VR Bn 03 dd 0to 127
LOW VR Bn 04 dd 0to 127
COLOR VR Bn 05 dd 0to 127
CUE BUTTON Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 11 dd 0to 127
CF ASSIGN SwW Bn 41 dd 0, 64, 127
CH2 TRIM VR Bn 06 dd 0to 127
HI VR Bn 07 dd 0to 127
MID VR Bn 08 dd 0to 127
LOW VR Bn 09 dd 0to 127
COLOR VR Bn 0A dd 0to 127
CUE BUTTON Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd 0to 127
CF ASSIGN SwW Bn 42 dd 0, 64, 127
CH3 TRIM VR Bn oc dd 0to 127
HI VR Bn OE dd 0to 127
MID VR Bn OF dd 0to 127
LOW VR Bn 15 dd 0to 127
COLOR VR Bn 16 dd 0to 127
CUE BUTTON Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 13 dd 0to 127
CF ASSIGN SwW Bn 43 dd 0, 64, 127
19
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MIDI SETTINGS

i B MIDI Message
Category Switch Name Switch Type Comments
MSB LSB
CH4 TRIM VR Bn 50 dd 0to 127
HI VR Bn 51 dd 0to 127
MID VR Bn 5C dd 0to 127
LOW VR Bn 52 dd 0to 127
COLOR VR Bn 53 dd 0to 127
CUE BUTTON Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd 0to 127
CF ASSIGN SW Bn 44 dd 0, 64, 127
CROSS FADER CROSS FADER VR Bn 0B dd 0to 127
FADER CURVE CH CURVE SW Bn 5E dd 0, 64,127
CROSS CURVE SW Bn 5F dd 0, 64, 127
MASTER MASTER LEVEL VR Bn 18 dd 0to 127
BALANCE VR Bn 17 dd 0to 127
CUE BUTTON Bn 4A dd OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd 0to 127
EFFECT BEAT LEFT BUTTON Bn 4C dd OFF=0, ON=127
BEAT RIGHT BUTTON Bn 4D dd OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BUTTON Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BUTTON Bn 4AE dd OFF=0, ON=127
CUE BUTTON Bn 4B dd OFF=0, ON=127
EFFECT SELECT SW Cn pc See “PROGRAM CHANGE"
CH SELECT SW Cn pc below.
TIME SW Bn oD | MSB | Bn 2D LSB | TIME value; FLANGER, PHASER,
CHORUS,FILTER changed to 1/2
value; minus values are converted
to positive.
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd 0to 127
EFFECT ON/OFF BUTTON Bn 40 dd OFF=0, ON=127
MIC HI VR Bn 1E dd 0to 127
LOW VR Bn 1F dd 0to 127
(SOUND COLOR | HARMONIC BUTTON Bn 54 dd OFF=0, ON=127
FX) SWEEP BUTTON Bn 55 dd OFF=0, ON=127
CRUSH BUTTON Bn 56 dd OFF=0, ON=127
FILTER BUTTON Bn 57 dd OFF=0, ON=127
(FADER START) | 1 BUTTON Bn 58 dd OFF=0, ON=127
2 BUTTON Bn 59 dd OFF=0, ON=127
3 BUTTON Bn 5A dd OFF=0, ON=127
4 BUTTON Bn 5D dd OFF=0, ON=127
(HEAD PHONES) | MIXING VR Bn 1B dd 0to 127
LEVEL VR Bn 1A dd 0to 127
MIDI START BUTTON FA
STOP BUTTON FC
« EFFECT SEL
PROG RAM CHANGE EFFCH2 EFFCH1 EFFCHO
MSB LSB g (1) (1) ;
| 0 | 0 |EFFSEL2|EFFSEL1|EFFSELO|EFFCH2 | EFFCH1 | EFFCHO | 0 1 1 3
- EFFECT SEL BEAT 1 0 0 4
EFFSEL2 EFFSEL1 EFFSELO L 0 L MIC
0 0 1 DELAY L 1 0 CRA
0 1 0 ECHO 1 1 1 CF.B
— — — REV DELAY — — — MST
0 1 1 PAN
1 0 0 TRANS
1 1 0 FILTER SNAPSHOT
1 0 1 FLANGER
l l l ;II-E'CESFES Once the DJM-800 is setup with parameters for a given purpose, that
— ROBOT set of parameters can be recorded as a snapshot. When snapshot of
— — — CHORUS the current status is recorded, all messages for control change and
— — — ROLL program change are transmitted. Hold the MIDI START/STOP button
— — — REV ROLL depressed to send the snapshot.
— — — SND/RTN
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TROUBLESHOOTING

TROUBLESHOOTING

Incorrect operations are often mistaken for trouble and malfunctions. If you think there is something wrong with this component, check
the points below. Sometimes the trouble may originate from another component. Thus, also check the other electrical appliances also in

use.

If the trouble cannot be rectified even after checking the following items, contact your dealer or nearest PIONEER service center.

Symptom

Possible Cause

Remedy

No power

e The power cord has not been connected.

Connect to power outlet.

No sound, or sound volume is too
low.

Input selector is set incorrectly.

The rear panel’s DIGITAL/CD input selector
switch or DIGITAL/LINE input selector
switch is set incorrectly.

Connection cables are connected
incorrectly, or connections are loose.

Jacks or plugs are dirty.

The rear panel master output attenuator
switch (MASTER ATT) is set to -12 dB, etc.

Set input selector to playback component.

Set the rear panel’s DIGITAL/CD input selector
switch or DIGITAL/LINE input selector switch
to match the component being played.
Connect correctly.

Clean soiled jacks/plugs before connecting.
Adjust rear panel master attenuator switch
(MASTER ATT).

Microphone sound isn’t produced in
BOOTH output.

The rear panel’s MIC SIGNAL switch is set
to [CUTI.

Set rear panel’s MIC SIGNAL switch to [ADD].

No digital output.

The digital output sampling frequency (fs)
does not match the specifications of the
connected component.

Set rear panel sampling frequency selector to
match the specifications of the connected
component.

Sound is distorted.

Master output level is too high.

Input level is too high.

Adjust master output level (MASTER LEVEL)
dial or the rear panel master output attenuator
(MASTER ATT) switch.

Adjust the TRIM dial so that the input level
approaches 0 dB on the channel level
indicator.

Cross fader doesn’t work.

CROSS FADER ASSIGN switch setting ([A],
[THRU], [B]) is incorrect.

Correctly set the CROSS FADER ASSIGN
switch for the desired channel.

Can’t perform fader start with CD
player.

The FADER START button is set to OFF.
Rear panel CONTROL jack is not connected
to CD player.

Only the rear panel CONTROL jack is
connected to the CD player.

Set the FADER START button to ON.

Use a control cable to connect the CONTROL
jacks of mixer and CD player.

Connect both the CONTROL jacks and analog
input connectors.

Effects don't work.

Effect channel selecter setting is incorrect.

Effect parameter 2 adjust dial (LEVEL/
DEPTH) is set to [MIN].

Correctly select the channel on which you
wish to apply effects.

Adjust the effect parameter 2 adjust dial
(LEVEL/DEPTH).

External effector doesn’t work.

Effect selecter is not set to [SND/RTN].
Effector is not connected to rear panel
SEND/RETURN connector.

Effect channel selector is set to incorrectly.

Set effect selector to [SND/RTN].

Connect effector to the rear panel SEND/
RETURN connectors.

Use the effect channel selector to select the
audio source to which you wish to apply the
effects.

Sound from external effector is
distorted.

Input level from external effector is set too
high.

Lower the output level of the external effector.

BPM can’t be measured.
Measured BPM value is incorrect.

Input level is too high, or too low.

BPM may not be correctly measurable with
some tracks.

Adjust the TRIM dial so that the input level
approaches 0 dB in the channel level indicator.
Adjust other channels as well so that the input
levels approach 0 dB in the channel level
indicator.

Strike the TAP button to set BPM manually.

The measured BPM value is
different from the value published
with the CD.

Some differences may occur due to
differences in BPM detection methods.

No remedy is necessary.

MIDI sequencer can't be
synchronized.

MIDI sequencer’s synch mode is not set to
“slave”.
MIDI sequencer is not supported type.

Set MIDI sequencer’s sync mode to “slave”.

MIDI sequencers that do not support MIDI
timing lock cannot be synchronized.

Static electricity or other external interference may cause the unit to malfunction. To restore normal operation, turn the power off and then

on again.
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SPECIFICATIONS

SPECIFICATIONS

1. General
POWET SOUICE ..cocueeeeeecieeeee e
Power consumption ....
Operating temperature

Operating humidity ......cccceeenee 5 % to 85 % (without condensation)
WEIGHT .. e 8.0 kg
Maximum dimensions ..........ccceceenaee 320 (W) x 381 (D) x 108 (H) mm

2. Audio section

S F-Taa] o111 0o I - (- XSS 96 kHz
A/D, D/A CONVEITET ..ooiiiiiiiiiiiiee i 24 bits
Frequency response
LINE
MIC
PHONO
S/N ratio (at rated output)
LINE
PHONO
MIC
Distortion (LINE-MASTER 1) .cociiieiiieeeeeeeeeeeee e 0.005 %
Standard input level/Input impedance
PHONO 210 4 ..ot -52 dBu/47 kQ
MIC 1, MIC 2 ................ . =52 dBu/3 kQ
LINE, LINE/CD 110 4 oot -12 dBu/22 kQ
RETURN L.ttt -12 dBu/22 kQ
Standard output level/Load impedance/Output impedance
MASTER T oo +2 dBu/10 kQ/10 Q or less
MASTER 2 ..o +2 dBu/10 kQ/1 kQ
REC ........... ... =8 dBu/10 kQ/1 kQ
BOOTH .... +2 dBu/600 /600 Q
SEND .o —12 dBu/10 kQ/1 kQ
PHONES ..o +8.5 dBu/32 ©/22 Q or less
Rated output level/Load impedance
MASTER T .ot +22 dBu/10 kQ
MASTER 2 ...... ...+20 dBu/10 kQ
Crosstalk (LINE) ....cooiieeeiiieeee e 82 dB

Channel equalizer response

—26 dB to +6 dB (13 kHz)
..... -26 dB to +6 dB (1 kHz)
.—26 dB to +6 dB (70 Hz)

—-12 dB to +6 dB (10 kHz)
LOW e -12 dB to +6 dB (100 Hz)
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3. Input/output connector systems
PHONO input connectors

RCA PIiN JACKS ..eeiiiiiiecieiiecee e 3
LINE/CD input connectors

RCA PIiN JACKS ..eeiiiiiiiiteciecece s 4
LINE input connectors

RCA PIN JACKS .ueviiieiiciiiciee sttt ssse s e sre e e 1
MIC input connectors

XLR connector/phone jack (36.3 MM) ...cocrererererererirereeeesenenens 1

Phone jack (86.3 MM) ...eccieeeiieeiceeeecee et sse s 1
DIGITAL coaxial input connectors

RCA PIiN JACKS ..eeiiiiiiiiiecieceecre e 4
RETURN input connectors

Phone jacks (6.3 MM) ...ccoreiiririeeirieerereseeees e se e seenas 1
MASTER output connectors

XLR CONNECLOIS ...ceiiiiiie it e 1

RCA PIiN JACKS ..eoiiiiriiciecieceese e s 1
BOOTH output connectors

Phone jacks (86.3 MM) ...ccceeeiieeececereecre e enas 1
REC output connectors

RCA PIiN JACKS ..eeiiiiieiiieciecece s 1
SEND output connectors

Phone jacks (6.3 MM) ..o seenas 1
DIGITAL coaxial output connector

12107 N oY1 T - o] RN 1
MIDI OUT connector

Lo S | PSSP 1
PHONES output connector

Stereo phone jack (B6.3 MM) ..o 1
CONTROL connector

Mini phone jacks (83.5 MM) ...ccceveieeerreceeeecee e 4

4. Accessories
Operating INStrUCTIONS ....cccceeiiieieicieecrree s see e 1
Power cord

Specifications and appearance are subject to change without notice.

Published by Pioneer Corporation.
Copyright © 2005 Pioneer Corporation.
All rights reserved.



Enhorabuena por la adquisicién de este producto Pioneer.
Lea completamente este manual de instrucciones para aprender a operar correctamente el aparato. Después de haber terminado la
lectura de las instrucciones, guarde el manual en un lugar seguro para poderlo consultar en el futuro.

En algunos paises o regiones, la forma de la clavija de alimentacion y del enchufe de corriente pueden ser diferentes de la mostrada en las

ilustraciones de explicacién. Sin embargo, el método de conexién y operacion del aparato es el mismo.

K015 Sp

IMPORTANTE

La luz intermitente com el simbolo de punta ~ ATENCION:
de flecha dentro un tridngulo equilatero.
Esté convenido para avisar el usuario de la
presencia de “voltaje peligrosa” no aislada
dentro el producto que podria constituir un
peligro de choque eléctrico para las
personas.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

PARA PREVENIR EL PELIGRO DE CHOQUE
ELECTRICO NO REMOVER LA TAPA NI LAS
PARTES DENTRO NO UTILIZADAS,
LLAMAR UNA PERSONA CUALIFICADA

El punto exclamativo dentro un tridngulo
equildtero convenido para avisar el usuario
de la presencia de importantes instruciones
sobre el funcionamento y la manutencién
en la libreta que acompana el aparato.

D3-4-2-1-1_Sp

ADVERTENCIA

Este aparato no es impermeable. Para evitar el
riesgo de incendio y de descargas eléctricas, no
ponga ningun recipiente lleno de liquido (como
pueda ser un vaso o un florero) cerca del aparato ni
lo exponga a goteo, salpicaduras, lluvia o
humedad. D3-4-2-1-3_A_Sp

ADVERTENCIA

Antes de enchufar el aparato a la corriente, lea la
seccién siguiente con mucha atencidn.

La tension de la red eléctrica es distinta segun el
pais o region. Asegurese de que la tension de la
alimentacion de la localidad donde se proponga
utilizar este aparato corresponda a la tension
necesaria (es decir, 230 V 6 120 V) indicada en el
panel posterior. D3-4-2-1-4_A_Sp

ADVERTENCIA

Para evitar el peligro de incendio, no ponga nada
con fuego encendido (como pueda ser una vela)
encima del aparato. D3-4-2-17a_A_Sp

VENTILACION: Cuando se instala esta unidad,
asegurese de dejar espacio alrededor de la unidad
para proporcionar ventilacion y mejorar asi la
radiacion del calor (por lo menos 5 cm en la parte
trasera 'y 3 cm de cada lado).
ADVERTENCIA: Las rendijas en el aparato es
necesario para la ventilacion para permitir el
funcionamento del producto y para proteger este
de sobrecalentamiento, para evitar incendio. Las
rendijas no deberian ser nunca cubiertas con
objectos, como periédicos, manteles, tiendas, etc.
Tambiém no poner el aparato sobre alfombra
espesa, cama, sofa o construcion de pila espesa.
D3-4-2-1-7b_Sp

Entorno de funcionamiento

Temperatura y humedad del entorno de funcionamiento
+5 — +35°C; menos del 85% de humedad relativa
(rejillas de refrigeracion no obstruidas)

No instale este aparato en un lugar mal ventilado, ni en
lugares expuestos a alta humedad o a la luz directa del
sol (o de otra luz artificial potente). D3-4-2-1-7¢ A Sp

Si la clavija del cable de alimentacion de CA de este
aparato no se adapta a la toma de corriente de CA
que usted desea utilizar, deberd cambiar la clavija
por otra que se adapte apropiadamente. El
reemplazo y montaje de una clavija del cable de
alimentacion de CA solo deberé realizarlos personal
de servicio técnico cualificado. Si se enchufa la
clavija cortada a una toma de corriente de CA,
puede causar fuertes descargas eléctricas.
Aseglrese de que se tira de la forma apropiada
después de haberla extraido.
El aparato debera desconectarse desenchufando la
clavija de la alimentacién de la toma de corriente
cuando no se proponga utilizarlo durante mucho
tiempo (por ejemplo, antes de irse de vacaciones).
D3-4-2-2-1a_A_Sp

PRECAUCION

El interruptor de la alimentacion POWER de este
aparato no corta por completo toda la alimentacion
de la toma de corriente de CA. Puesto que el cable
de alimentacion hace las funciones de dispositivo de
desconexion de la corriente para el aparato, para
desconectar toda la alimentacién del aparato debera
desenchufar el cable de la toma de corriente de CA.
Por lo tanto, asegurese de instalar el aparato de
modo que el cable de alimentacién pueda
desenchufarse con facilidad de la toma de corriente
de CA en caso de un accidente. Para evitar correr el
peligro de incendio, el cable de alimentacion
también deberd desenchufarse de la toma de
corriente de CA cuando no se tenga la intencion de
utilizarlo durante mucho tiempo seguido (por
ejemplo, antes de irse de vacaciones). D3-a-2-2-2a_A_sp

PRECAUCIONI;S CONCERNIENTES A LA
MANIPULACION DEL CABLE DE
ALIMENTACION

Tome el cable de alimentacion por la clavija. No
extraiga la clavija tirando del cable. Nunca toque el
cable de alimentacién cuando sus manos estén
mojadas, ya que esto podria causar cortocircuitos o
descargas eléctricas. No coloque la unidad, algin
mueble, etc., sobre el cable de alimentacién. Aseglrese
de no hacer nudos en el cable ni de unirlo a otros
cables. Los cables de alimentacion deberan ser
dispuestos de tal forma que la probabilidad de que
sean pisados sea minima. Una cable de alimentacién
dafiado podré causar incendios o descargas eléctricas.
Revise el cable de alimentacién esté dafado, solicite el
reemplazo del mismo al centro de servicio autorizado
PIONEER mas cercano, o a su distribuidor. 5002_Sp

PRECAUCIONES PARA LA MANIPULACION

| Situacion

| | Limpieza de la unidad

Instale la unidad en un lugar bien ventilado donde no quede
expuesta a altas temperaturas ni a humedad.

suciedad.

e Emplee un pano de limpieza para sacar el polvo y la

e No instale la unidad en lugares expuestos a los rayos
directos del sol, ni cerca de estufas o radiadores. El calor
excesivo puede afectar adversamente el exterior y los
componentes internos de la unidad. Su instalacién en un
lugar humedo o polvoriento también puede producir mal
funcionamiento o un accidente. (No la instale cerca de
fogones, etc. donde pueda quedar expuesta a humo de
aceite, valor, o calor.)

Cuando se emplea la unidad dentro de un estuche para el
transporte o de una cabina de DJ, separela de las paredes o
de otros equipos para mejorar la disipacion del calor.

Cuando las superficies estén muy sucias, frotelas con un
pano suave humedecido en una solucion de detergente
neutro diluido en cinco o seis partes de agua, bien
escurrido, y luego frote de nuevo con un pafo seco. No
emplee ceras ni limpiadores de muebles.

No emplee nunca disolventes, bencina, pulverizadores de
insecticidas ni otros productos quimicos sobre esta unidad
ni cerca de la misma, porque pueden causar corrosion en
las superficies.
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(1 Disenada para ofrecer sonido de alta calidad
Las senales analdgicas se transmiten a través de los circuitos mas
cortos y se convierten al formato digital a una frecuencia de muestreo
de 96 kHz mediante un convertidor A/D de 24 bits de alta calidad. Como
resultado, las sefnales pasan a la etapa de mezcla digital en el mejor
estado posible. La mezcla se lleva cabo con un DSP de 32 bits,
eliminando por completo las pérdidas de la fidelidad, y se introduce el
nivel ideal de filtrado para producir el 6ptimo sonido para
reproduccion de DJ. Estas caracteristicas se incorporan en un chasis
de alta rigidez con una construccion de apantallado doble junto a una
seccion de potencia de alto rendimiento y las otras caracteristicas de
alta fidelidad que también se emplean en la DJM-1000, garantizando
de este modo el sonido mas claro y potente para el club.

(2 Efectos de color del sonido

1) Efecto armdnico

Estéd equipada con la primera funcion de “efecto arménico” de la
industria, que detecta la clave de la musica y proporciona la 6ptima
afinacién para reproduccién de DJ.

Esta nueva funcion permite efectuar una mezcla de DJ mas uniforme
y natural en comparacion con los modelos anteriores que permitian
la reproducciéon de DJ sélo con el ajuste del tempo de la pista.

2) Efecto de modulacion

Se han anadido a cada canal los efectos de “filter”, “crush” y “sweep”.
Permiten realizar la reproduccion de DJ con menos limitaciones
dejando que el usuario aplique los efectos de forma mas intuitiva.
Adicionalmente, combinandolos con los “efectos de compas”
pueden producirse unos 50 tipos de efectos, ofreciendo al usuario un
gran potencial para mezclas y reproducciéon de DJ.

(3 Efectos de compas

Aqui se han incorporado los populares “efectos de compas” de la
DJM-600. Los efectos pueden aplicarse enlazados con el computo de
BPM (tiempos por minuto), permitiendo asi efectuar la reproduccion
de una variedad de sonidos.

Algunos de los efectos incluyen delay, echo, reverse delay, pan,
trance, filter, flanger, phaser, reverb, robot, chorus, roll, y reverse roll.

(@ Entrada/salida digital (IN/JOUT)

Los conectores de entrada digital son compatibles con todas las
frecuencias de muestreo (44,1/48/96 kHz), permitiendo de este modo
la conexiéon de componentes digitales para crear un sistema DJ sin
degradacion del sonido.

Del mismo modo, los conectores de salida digital son compatibles
con las frecuencias de muestreo del formato de 96 kHz/24 bits y del
formato de 48 kHz/24 bits, para que la unidad sea todavia mas
conveniente para realizar tomas de pistas de estudio o para otras
ocasiones en las que se requiere alta fidelidad del sonido. (Sélo hay
compatibilidad con PCM lineal.)

(5 Salida MIDI (MIDI OUT)

Virtualmente, toda la informacién de los mandos e interruptores de
la DJM-800 pueden emitirse en formato de sefnal MIDI, permitiendo
el control de los componentes exterior a través de MIDI.

(® Otras funciones

® Puede emplearse un cable de control para conectar la unidad a un
reproductor de CD para DJ Pioneer, para poder enlazar la
reproduccion con la operacion de fundido (“reproduccion de
inicio con fundido”).

® El “ecualizador de 3 bandas” incorporado permite controlar el nivel
dentro del margen de +6 dB a -26 dB en cada ancho de banda.

® La funcion de “asignacién de fundido cruzado” permite asignar
con flexibilidad la entrada de cada canal para un fundido cruzado.

® La funcién de intercomunicaciones “Talk over” reduce
automaticamente el volumen de la pista durante la entrada de
micréfono.

® Lafuncion de “ajuste de la curva de fundido” permite la modificacion
de las curvas de fundido cruzado y de fundido de canales.

® Lafuncion de “corte de microfono” silencia la salida de micr6fono
para el monitor de la cabina, evitando de este modo la
realimentacion acustica perturbadora.

® Reemplazando la seccion de fundido de canales por el juego de
volumen rotativo opcional DJC-800RV, el control deslizante
puede reemplazarse por un control del tipo rotativo.



CONEXIONES (PANEL DE CONEXIONES)
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1. Interruptor de la alimentacion (POWER)

2. Conectores de salida principal 2 (MASTER 2)
Salida desequilibrada del tipo RCA.

3. Conectores de salida de grabacion (REC)
Conectores de salida del tipo RCA para grabacion.

4. Conectores de entrada de tocadiscos (PHONO)
Conectores de entrada de nivel de tocadiscos (tipo de capsula MM)
del tipo RCA. No los emplee para introducir sefales de nivel de linea.

5. Conectores de entrada de linea (LINE)

Conectores de entrada de nivel de linea del tipo RCA.

Se emplean para conectar una grabadora de casetes u otro
componente de salida de nivel de linea.

6. Terminales de tierra de la seial (SIGNAL GND)

Se emplean para conectar los cables de tierra de tocadiscos
analdgicos. No son terminales de toma de tierra de seguridad.

7. Conectores de entrada de CD

Conectores de entrada de nivel de linea del tipo RCA.

Se emplean para conectar un reproductor de CD para DJ u otro
componente de salida de nivel de linea.

8. Conectores de entrada digital (DIGITAL IN)

Conectores de entrada coaxial digital del tipo RCA.

Se emplean para la conexion con un reproductor de CD para DJ u

otros conectores de salida coaxial digital.

o Es posible que se interrumpa temporalmente el sonido cuando se
cambie la frecuencia de muestreo de la senal de salida.

9. Conector de salida MIDI (MIDI OUT)
Conector de salida del tipo DIN. Se emplea para la conexion a otros
componentes MIDI (vea la pagina 40).

10. Conector de salida digital (DIGITAL OUT)

Conector de salida coaxial digital del tipo RCA.
Salida digital de audio principal.

11. Selector de la frecuencia de muestreo (fs 48 k/96 k)

Se emplea para ajustar la frecuencia de muestreo de la salida digital

al formato de 96 kHz/24 bits o al formato de 48 kHz/24 bits.

o Desconecte la alimentacion antes de cambiar la posicidn de este
selector.

12. Selectores de entrada DIGITAL/CD

Se emplean para seleccionar la entrada analégica (CD) o la entrada
digital (DIGITAL IN).

13. Conectores de retorno (RETURN)

Conectores de entrada del tipo telefénico de 6,3 mm de diametro.
Se emplean para la conexién con los conectores de salida de
generadores de efectos externos o componentes similares.

Cuando solo se conecta el canal izquierdo (L), la entrada del canal
izquierdo (L) se introduce simultaneamente al canal derecho (R).

14. Conectores de salida de transmision (SEND)
Conectores de salida del tipo telefonico de 6,3 mm de didmetro.

Se emplean para la conexion con los conectores de entrada de
generadores de efectos externos u otros componentes similares.
Cuando sdlo se conecta el canal izquierdo (L), se emite una senal
monofénica de los canales izquierdo y derecho (L+R).

15. Conectores de CONTROL

Miniconector de 3,5 mm de didmetro. Se emplea para conectar el
conector de control de un reproductor de CD para DJ Pioneer.
Cuando se han conectado los conectores, puede utilizarse el fundido de
la DJM-800 para realizar el inicio/parada del reproductor de CD para DJ.

16. Conectores de salida de monitor de cabina (BOOTH)
Conectores de salida de monitor de la cabina del tipo telefénico de
6,3 mm de didmetro.

El nivel de sonido de estos conectores se controla independientemente
con el control del nivel BOOTH MONITOR, sin tener importancia la
posicion del control MASTER LEVEL. (Estos conectores son de salida
TRS, por lo que son compatibles con salidas equilibradas y
desequilibradas.)

17. Selectores de entrada digital/linea (DIGITAL/LINE)
Se emplean para seleccionar la entrada analégica (LINE) o la entrada
digital (DIGITAL IN).

18. Interruptor del atenuador de salida principal
(MASTER ATT)

Se emplea para atenuar el nivel de las salidas principal 1y principal 2.

Los valores que pueden seleccionarse son 0 dB, -3 dB, -6 dB y -12 dB.

19. Interruptor de la senal del micréfono
(MIC SIGNAL ADD/CUT)

Cuando se ajusta en la posicion [ADD], el sonido del microfono 1y el

del micréfono 2 se emiten a los conectores de salida de monitor de la

cabina BOOTH.

Cuando se ajusta en la posicion [CUT], el sonido del micréfono 1y el

del micréfono 2 no se emiten a los conectores de salida de monitor

de la cabina BOOTH.

20. Conectores de salida principal 1 (MASTER 1)

Salida equilibrada del tipo XLR (macho).

o Cuando emplee un cable con clavija del tipo RCA, se recomienda
al usuario que conecte directamente la clavija a los conectores
MASTER 2 sin emplear la clavija de conversion XLR/RCA.

21. Entrada de alimentacion (AC IN)

Emplee el cable de alimentacion accesorio para conectarla a un

tomacorriente de CA de la tensién adecuada.
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CONEXIONES (CONEXIONES DE LAS ENTRADAS)

Antes de realizar o cambiar conexiones, desconecte siempre el interruptor de la alimentacion y desenchufe el cable de

alimentacion del tomacorriente.

CONEXIONES DE LAS ENTRADAS

Reproductores de CD para DJ Pioneer

Conecte los conectores de salida de audio de un reproductor de CD
para DJ a uno de los conectores de entrada de CD de los canales 1 a
2 o alos conectores de entrada LINE de los canales 3 a 4, y conecte el
cable de control del reproductor al conector de CONTROL del canal
correspondiente.

Ajuste el interruptor DIGITAL/CD o el interruptor DIGITAL/LINE del
canal conectado en [CD] o [LINE], y ajuste el selector de entrada en
[CD/DIGITAL] o [LINE/DIGITALI].

Cuando efectie conexiones digitales, conecte el terminal de salida
coaxial digital del reproductor de CD para DJ a uno de los conectores
DIGITAL IN de los canales 1 a 4 de la DJM-800; luego, ajuste el
interruptor DIGITAL/CD o el interruptor DIGITAL/LINE del canal
correspondiente en [DIGITAL], y el selector de entrada en [CD/
DIGITAL] o en [LINE/DIGITAL].

Tocadiscos analogico

Para conectar un tocadiscos analdgico, conecte el cable de salida de

audio del tocadiscos a uno de los conectores de entrada PHONO de

los canales 2 a 4. Ajuste el selector de entrada del canal

correspondiente en [PHONO]. Las entradas PHONO de la DJM-800

son compatibles con capsulas MM.

Conecte el cable de tierra del tocadiscos a uno de los terminales

SIGNAL GND de la DJM-800.

e Tenga presente que no se incorpora ningun conector de entrada
PHONO para el canal 1.

Interruptor DIGITAL/LINE

Conexion de otros dispositivos de salida de nivel de linea
Para emplear una grabadora de casetes u otro reproductor de CD,
conecte los conectores de salida de audio del componente a uno de
los conectores de entrada LINE de los canales 3 a 4. Entonces, ajuste
el interruptor DIGITAL/LINE del canal correspondiente en [LINE], y el
selector de entrada en [LINE/DIGITAL].

Alternativamente, conecte el componente al conector de entrada
LINE del canal 1, y entonces ajuste el selector de entrada del canal 1
en [LINE].

Conexion de otros dispositivos de salida digital

Para emplear un reproductor de CD u otro componente con
conexiones digitales, conecte los conectores de salida coaxial digital
del componente a uno de los conectores DIGITAL IN de los canales 1
a 4; luego, ajuste el interruptor DIGITAL/CD o el interruptor DIGITAL/
LINE del canal correspondiente en [DIGITAL], y el selector de entrada
en [CD/DIGITAL] o en [LINE/DIGITAL].

o Es posible que se interrumpa temporalmente el sonido cuando se

cambie la frecuencia de muestreo de la senal de salida.

Interruptor DIGITAL/CD

Selector de entrada

SIGNAL GND

CONTROL|

LINE L

y

N

1]
I

— DDDDDE}

Tocadiscos analégico

Tocadiscos analégico
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CONEXIONES (CONEXION DE GENERADORES DE EFECTOS EXTERNOS, CONECTORES DE SALIDA/ACERCA DE LOS CONECTORES MIDI)

CONEXION DE GENERADORES DE EFECTOS EXTERNOS, CONECTORES DE SALIDA

Salida principal

Esta unidad estd provista de conectores de salida equilibrada
MASTER 1 (compatible con clavijas XLR) y de salida desequilibrada
MASTER 2 (compatible con clavijas RCA).

Emplee el interruptor MASTER ATT para ajustar el nivel de salida
para que corresponda con la sensibilidad de entrada del amplificador
de potencia utilizado.

Si se ajusta en [MONO] el interruptor STEREO/MONO del panel de
operacion, la salida principal serd una combinacién monofénica de
los canales izquierdo y derecho (L+R).

Salida de monitor de cabina

Es una salida TRS compatible con clavijas telefénicas de 6,3 mm de
didmetro. El volumen del sonido para esta salida se controla con el
control del nivel BOOTH MONITOR, independientemente del ajuste
del nivel de salida principal.

Salida de grabacion
Son conectores de salida para grabacion, compatibles con clavijas
RCA.

Grabadora de casetes
(dispositivo de grabacion
de entrada analdgica)

Amplificador de potencia
(conectores de entrada
de clavija RCA)

(@

Salida digital

Es un conector de salida digital coaxial, compatible con clavijas RCA.

La frecuencia de muestreo puede ajustarse al formato de 96 kHz/24

bits o al formato de 48 kHz/24 bits para que corresponda con el

dispositivo conectado.

o Desconecte la alimentacion antes de cambiar la posicidon de este
selector.

Generador de efectos externo

Emplee un cable con clavijas telefénicas de 6,3 mm de didmetro para
conectar los conectores SEND de la consola de mezcla para DJ a los
conectores de entrada del generador de efectos.

Cuando utilice un generador de efectos con entradas monofénicas,
conecte solo la salida del canal izquierdo (L) de la consola de mezcla
para DJ. De este modo, la senal de audio mezclada de los canales
izquierdo+derecho (L+R) se enviara al generador de efectos. Del
mismo modo, emplee un cable con clavijas telefonicas de 6,3 mm de
didmetro para conectar los conectores RETURN de la consola de
mezcla para DJ a los conectores de salida del generador de efectos.
Si el generador de efectos sélo tiene salida monofdnica, conecte solo
la entrada del canal izquierdo (L) a la consola de mezcla para DJ. La
senal del generador de efectos se introducira en los canales izquierdo
(L) y derecho (R).

Cuando emplee un generador de efectos exterior, ajuste el selector
de efectos en [SND/RTN].

Amplificador audiovisual de
entrada digital (dispositivo
de grabacion de entrada digital)

= 0]

Selector de la frecuencia de muestreo

i

%
0,0

; DIGITAL OUT —

@
L dea

—

Interruptor
MASTER ATT

==

Amplificador de potencia
(conectores de entrada de clavija XLR)

Amplificador de potencia
(para el monitor de cabina)

Generador de efectos externo

ACERCA DE LOS CONECTORES MIDI

Para ver las funciones de los conectores MIDI, refiérase a la pagina 40.
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CONEXIONES (CONEXION DE LOS MICROFONO Y LOS AURICULARES/CONEXION DEL CABLE DE ALIMENTACION)

CONEXION DE LOS MICROFONOS Y LOS AURICULARES

Micréfono

La toma MIC 1 de la superficie superior del panel de operacién puede

utilizarse para conectar un micréfono con clavija telefénica o clavija

XLR de 6,3 mm de diametro.

La toma MIC 2 de la superficie superior del panel de operacién puede

utilizarse para conectar un micréfono con clavijas telefénicas de 6,3

mm de didmetro.

® Cuando el interruptor MIC SIGNAL, del panel de conexiones, se
pone en la posicion [CUT], no se emite ninglin sonido de
microfono desde los conectores de salida del monitor de la cabina
BOOTH.

® Cuando emplee un micréfono, ajuste el interruptor MIC del panel
de operacion en [ON] o en [TALK OVERY], y ajuste el control LEVEL
como sea necesario.
Cuando no utilice un micréfono, le recomendamos ajustar el
interruptor MIC en [OFF] y girar el control LEVEL completamente
hacia la derecha al lado [—-].

Micréfono 1

(Microfono 1)

Micréfono 2

o .
OFF ON TALK
OVER

Auriculares

La toma PHONES de la superficie superior del panel de operacion
puede utilizarse para conectar auriculares con clavija telefénica
estéreo de 6,3 mm de diametro.

HEADPHONES

MONO SPLI'I .S'TEREO

MIXING
) °

CUE MASTER
LEVEL
o

Auriculares

CONEXION DEL CABLE DE ALIMENTACION

Conecte el cable de alimentaciéon en ultimo lugar.

o Después de haber completado todas las demads conexiones, conecte el cable de alimentacién accesorio a latoma de entrada de CA de la parte
posterior del reproductor, y luego conecte el enchufe de alimentacién a un tomacorriente normal de la pared o a un tomacorriente auxiliar de

su amplificador.
e Emplee sdlo el cable de alimentacién suministrado.
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NOMENCLATURA Y FUNCIONES DE LOS CONTROLES (PANEL DE OPERACION)

NOMENCLATURA Y FUNCIONES DE LOS CONTROLES

PANEL DE OPERACION
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Seccion de control de entrada de microfonos |

1. Toma de entrada del micréfono 1 (MIC 1)
Se emplea para conectar un micréfono con clavija XLR o telefénica.

2. Toma de entrada del micréfono 2 (MIC 2)
Se emplea para conectar un micréfono con clavija telefénica.

3. Control del nivel del micré6fono 1 (MIC 1 LEVEL)
Se emplea para ajustar el volumen del micré6fono 1. (margen
ajustable de —~ a 0 dB)

4. Control del nivel del micréfono 2 (MIC 2 LEVEL)

Se emplea para ajustar el volumen del micré6fono 2. (margen

ajustable de —~ a 0 dB)

5. Control de la gama de altas frecuencias del
ecualizador del micréfono (HI)

Se emplea para ajustar los agudos (gama de altas frecuencias) de los
micréfonos 1y 2. (margen ajustable de -12 dB a +6 dB)

6. Control de la gama de bajas frecuencias del
ecualizador del micréfono (LOW)

Se emplea para ajustar los graves (gama de bajas frecuencias) de los

micréfonos 1y 2. (margen ajustable de -12 dB a +6 dB)

7. Indicador de funcién del micréfono

Se enciende cuando el micréfono esta activado (ON); parpadea
cuando las intercomunicaciones estan activadas (TALK OVER en
ON).

8. Selector de funcion del micréfono (MIC)

OFF:

No se emite sonido de micréfono.

ON:

El sonido de micréfono se emite con normalidad.

TALK OVER:

Se emite la salida de micréfono; cuando se introduce sonido a uno de

los micréfonos conectados, la funcion TALK OVER se activa y todo el

sonido, con excepcién del sonido del micréfono, se atenua 20 dB.

e Cuando no emplee la funcion TALK OVER, le recomendamos
ajustar el interruptor en la posicion [OFF] u [ON].

Seccion de control de entrada de canales

9. Selector de entrada del canal 1

CD/DIGITAL:

Se emplea para seleccionar los conectores de entrada de CD (entrada
analdgica de nivel de linea) o los conectores de entrada DIGITAL.
LINE:

Se emplea para seleccionar los conectores de entrada de linea (LINE).

10. Selectores de entrada de los canales 2 a 4
CD/DIGITAL (canal 2):

Se emplea para seleccionar los conectores de entrada de CD (entrada
analdgica de nivel de linea) o los conectores de entrada DIGITAL.
LINE/DIGITAL (canal 3 a 4):

Se emplea para seleccionar los conectores de entrada de linea (LINE)
(entrada analdgica de nivel de linea) o los conectores de entrada
DIGITAL.

PHONO:

Se emplea para seleccionar los conectores de entrada de tocadiscos
(PHONO) (entrada de tocadiscos analdgico).
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11. Control de ajuste del nivel de entrada (TRIM)
Se emplea para ajustar el nivel de entrada de cada canal. (Margen
ajustable: — a +9 dB, el punto intermedio es aproximadamente 0 dB)

12. Control de ajuste de la gama de altas
frecuencias del ecualizador de canales (HI)

Se emplea para ajustar los agudos (gama de altas frecuencias) del

sonido de cada canal. (Margen ajustable: -26 dB a +6 dB)

13. Control de ajuste de la gama de frecuencias
medias del ecualizador de canales (MID)

Se emplea para ajustar el sonido de la gama de frecuencias medias

de cada canal. (Margen ajustable: —26 dB a +6 dB)

14. Control de ajuste de la gama de bajas
frecuencias del ecualizador de canales (LOW)

Se emplea para ajustar los graves (gama de bajas frecuencias) del

sonido de cada canal. (Margen ajustable: -26 dB a +6 dB)

15. Indicador del nivel del canal
Visualiza el nivel actual de cada canal, con retencién de picos de dos
segundos.

16. Botones/indicadores de activacion de
auriculares (CUE)

Estos botones se emplean para seleccionar del canal 1 a 4, MASTER,
o generador de efectos, para permitirle monitorizar la fuente de
sonido deseada a través de los auriculares. Si se presionan
simultaneamente varios botones, las fuentes del audio
seleccionadas se mezclan. Para cancelar la fuente seleccionada,
vuelva a presionar el botén. Los botones que no estén seleccionados
se encenderan con poca intensidad, pero los botones de las fuentes
seleccionadas se encenderdn con mas intensidad.

Seccion de control de fundido

17. Boton/indicador de inicio con fundido
(FADER START 1 a 4)

Habilita la funcién de inicio con fundido/localizacién regresiva para el

canal al que se ha conectado el reproductor de CD para DJ. El botén

se enciende cuando se activa (ON). Cuando se habilita, la operacion

depende de los ajustes del interruptor CROSS FADER ASSIGN.

® Cuando se ajusta el interruptor CROSS FADER ASSIGN en la
posicion [A] o [B], la operacion del boton de inicio con fundido se
enlaza con la operacion del fundido cruzado (y se desenlaza del
fundido de canales).

® Cuando se ajusta el interruptor CROSS FADER ASSIGN en la
posicion [THRU], la operacién del botén de inicio con fundido se
enlaza con la operacién del fundido de canales (y se desenlaza del
fundido cruzado).

18. Control deslizante de fundido de canales

Se emplea para ajustar el volumen del sonido de cada canal. (Margen
ajustable: — a 0 dB)

La salida corresponde a la curva de fundido de canales seleccionada
con el interruptor de la curva de CH FADER.

19. Interruptores de asignacion de fundido cruzado
(CROSS FADER ASSIGN)

Este interruptor asigna la salida de cada canal al lado derecho o al

izquierdo del fundido cruzado (si se asignan varios canales al mismo

lado, el resultado sera la suma combinada de los canales).

A:

El canal seleccionado se asigna al lado A (izquierdo) del fundido

cruzado.

THRU:

La salida del fundido de canales se emite tal y como esta a la salida

principal, sin pasar por el fundido cruzado.

B:

El canal seleccionado se asigna al lado B (derecho) del fundido

cruzado.

20. Interruptor de la curva del fundido de canales
(CH FADER)

Este interruptor permite al usuario la seleccion de tres tipos de

respuesta de curva de fundido de canales. Este ajuste se aplica por

igual a los canales 1 a 4.
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® En el ajuste de la izquierda, la curva opera para producir una
subida rapida a medida que el fundido de canales se acerca a su
posicion distante.

® En el ajuste de la derecha, la curva opera para producir una subida
uniforme y neutra en todo el movimiento del fundido de canales.

® En el ajuste medio, se produce una curva intermedia, en un punto
entre las dos curvas arriba mencionadas.

21. Interruptor de la curva del fundido cruzado
(CROSS FADER)

Este interruptor permite al usuario la seleccién de tres tipos de

respuesta de curva de fundido cruzado.

® En el ajuste de laizquierda, la curva produce una subida rapida de
la sefal. (Asi que el control deslizante de fundido cruzado se aleja
del lado [A], se produce el sonido del canal [B].)

® En el ajuste de la derecha, la curva opera para producir una subida
uniforme y neutra en todo el movimiento del fundido cruzado.

® En el ajuste medio, se produce una curva intermedia, en un punto
entre las dos curvas arriba mencionadas.

22. Control deslizante de fundido cruzado

Emite el sonido asignado a los lados [A] y [B] de acuerdo con el ajuste
del interruptor CROSS FADER ASSIGN, y sujeto a la curva de fundido
cruzado seleccionada con el interruptor de la curva de CROSS FADER.

Seccion de control de salida principal

23. Control del nivel de salida principal

(MASTER LEVEL)
Se emplea para ajustar el nivel de salida principal. (Margen ajustable:
—< a0 dB)
La salida principal es la combinacién de la suma del sonido de los
canales ajustados en [THRU] con el interruptor CROSS FADER
ASSIGN, la sefal que ha pasado por el fundido cruzado, y las senales
del micréfono 1 y del micréfono 2 (si el selector de efectos esté
ajustado en [SND/RTN], también se anade la entrada de RETURN).

24. Indicador del nivel principal (MIASTER L, R)

Estos indicadores de segmentos muestran los niveles de salida del
canal izquierdo (L) y del derecho (R). Los indicadores tienen retencion
de picos de dos segundos.

25. Control del balance principal (BALANCE)

Se emplea para ajustar el balance de los canales izquierdo/derecho

(L/R) de la salida principal, la salida de monitor de la cabina, la salida

de grabacion, y la salida digital.

26. Selector de salida principal estéreo/monofénica
(STEREO/MONO)

Cuando se ajusta en [MONO], la salida principal pasa a ser una

combinacion monofdnica de los canales izquierdo + derecho (L+R).

Seccion de control de monitor de la cabina

27. Control del nivel de monitor de la cabina
(BOOTH MONITOR)

Este control se emplea para ajusta el volumen de la salida de monitor

de la cabina.

El volumen puede ajustarse independientemente del nivel de la

salida principal. (Margen ajustable: —- a 0 dB)

Seccion de salida de auriculares

28. Interruptor de salida de auriculares

(MONO SPLIT/STEREO)
MONO SPLIT:
La fuente de sonido seleccionada con el boton CUE de los auriculares
se emite por el canal izquierdo (L), y el audio principal se emite por el
canal derecho (R) (sélo cuando se ha seleccionado [MASTER] con el
boton CUE de los auriculares).
STEREO:
La fuente de sonido seleccionada con el botéon CUE de los auriculares
se emite en estéreo.
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29. Control de mezcla de auriculares (MIXING)
Cuando se gira hacia la derecha (hacia [MASTERYI), el audio de la
salida principal se produce en los auriculares (sélo cuando se ha
seleccionado [MASTER] con el boton CUE de los auriculares);
cuando se gira hacia la izquierda (hacia [CUE]), la salida de los
auriculares para a ser la mezcla del monitor de efectos y el canal
seleccionado con el botédn CUE de los auriculares.

30. Control de ajuste del nivel de los auriculares (LEVEL)
Ajusta el nivel de salida de la toma de los auriculares. (Margen
ajustable: —- a 0 dB)

31. Toma de auriculares (PHONES)

Seccion del contador de BPM

32. Botones selectores de compas (<« BEAT »)

» (incremento de compas): Duplica el valor de BPM calculado.

<€ (reduccion de compas): Reduce a la mitad el valor de BPM
calculado.

(Pagina 37)

* Algunos efectos pueden ajustarse para “3/4".

33. Boton de inicio/parada de MIDI (MIDI START/STOP)
Se emplea para alternar la funcion de control MIDI entre el inicio y la
parada (pdgina 40).

Cuando se habilita este control, aparece durante dos segundos el
mensaje [MIDI START (STOP)] en el visualizador.

MIDI SNAP SHOT:

Cuando se mantiene presionado el botén MIDI START/STOP, se
envia una instantanea al componente MIDI exterior.

34. Botéon del modo de medicion de BPM (AUTO/TAP)
Cada vez que se presiona el botdn, el modo de medicién de BPM
alterna entre [AUTO] y [TAP].

AUTO:

Se enciende el indicador [AUTO] del visualizador, y se calcula
automaticamente el valor de BPM.

TAP:

Se enciende el indicador [TAP] del visualizador, y se calcula
manualmente el valor de BPM mediante entrada con el botén TAP.

35. Boton TAP

El valor de BPM se calcula partiendo de los intervalos a los que se
toca el botén TAP. Si se presiona el boton TAP en el modo AUTO, el
modo cambia automaticamente al modo TAP (entrada manual).

Seccion de efectos de compas

36. Selector de efectos (DELAY, ECHO, REV DLY
(REVERSE DELAY), PAN, TRANS, FILTER,
FLANGER, PHASER, REVERB, ROBOT (ROBOT
VOCODER), CHORUS, ROLL, REV ROLL
(REVERSE ROLL), SND/RTN (SEND/RETURN))

Se emplea para seleccionar el tipo de efecto (pagina 35).

Cuando emplee un generador de efectos exterior conectado a los

conectores SEND y RETURN, ajustelo a la posicion [SND/RTNI.

37. Selector de canal de efectos (1, 2, 3, 4, MIC, CF.A,
CF.B, MASTER)

Se emplea para seleccionar el canal al que se aplican los efectos

(pagina 37). Cuando se seleccione [MIC], los efectos se aplicaran al

micréfono 1y al micréfono 2.

38. Control del parametro 1 del efecto
[TIME (PARAMETER 1)]

Ajusta el pardmetro del tiempo para el efecto seleccionado (paginas

37y 39)

® Si se gira el control TIME mientras se tiene presionado el boton
TAP, podra ajustarse manualmente el valor de BPM directo.

® Si se gira el control TIME mientras se mantiene presionado el
botéon TAP y los botones AUTO/TAP, podra ajustarse el valor de
BPM en unidades de 0,1.

39. Control del parametro 2 del efecto
[LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2)]

Ajusta los parametros cuantitativos para el efecto seleccionado

(paginas 37 y 39).

40. Boton/indicador del efecto (ON/OFF)
Activa/desactiva (ON/OFF) el efecto seleccionado (pagina 37).
Siempre que se conecta la alimentacion, al principio se selecciona el
ajuste predeterminado de OFF y se enciende el botén. Cuando los
efectos estan habilitados (ON), parpadea el botén.

Seccion de efectos de color del sonido

41. Botones/indicador de seleccion de efectos de color
del sonido (HARMONIC, SWEEP, FILTER, CRUSH)

Se emplea para seleccionar y habilitar/inhabilitar los efectos de color

del sonido (pagina 38). El botén de la funcidon seleccionada

parpadeara, y el efecto se aplicara por igual a los canales 1 a 4. Cuando

se presiona el botdén que parpadea, queda encendido y se desactiva

(OFF) el efecto. Cuando se conecta la alimentacion al principio, todos

los efectos se establecen en el ajuste predeterminado de OFF (se

encienden los indicadores).

42. Indicadores de armdnicas

Cuando se activa [HARMONIC], se encienden estos indicadores y

cambia el color de los indicadores de acuerdo con el estado del

efecto (pagina 38).

43. Control de parametros de efectos de color del
sonido (COLOR)

Se emplea para ajustar los parametros cuantitativos para el efecto

seleccionado con los botones de seleccion de efectos de color del

sonido (paginas 38 y 39).

44. Visualizador

Para mas detalles, vea la paginas 31 a 32.

SECCION DEL VISUALIZADOR
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1. Seccion de visualizacion de efectos

El indicador <EFFECT SELECT> queda constantemente encendido y el
visualizador alfanumérico (siete caracteres en dos lineas) indica el nombre
del efecto como se muestra a continuacion. Ademas, cuando se efectua
una de las operaciones de cambio, como se indica en la tabla, los
caracteres correspondientes se visualizan durante dos segundos, después
de lo cual la visualizacion retorna a la del nombre del efecto original.

Operacién de cambio F”é sup.erlor/ Visualizacion
inferior
Superior MIDI
Al inicio de MIDI
Inferior START
Superior MIDI
Al detenerse MIDI
Inferior STOP
Instantanea de MIDI Superior SNAP
Inferior SHOT
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2. Seccion de visualizacion de seleccion de canales
El indicador <CH SELECT> queda constantemente encendido, y se
enciende un marco rojo en torno a la posicion del niumero
correspondiente al selector de canales del efecto seleccionado.

3. Seccion de visualizacion de parametros

<PARAMETER>:

El indicador <PARAMETER> queda constantemente encendido.

AUTO/TAP:

[AUTO] se enciende cuando el modo de medicion de BPM esta

ajustado en AUTO, y [TAP] se enciende cuando el modo de medicién

de BPM esta ajustado en manual (TAP).

Visualizador del contador de BPM (3 digitos):

En el modo AUTO, visualiza el valor de BPM automaticamente

detectado. Si la cuenta de BPM no puede detectarse

automaticamente, parpadeard la visualizacion con el valor

previamente detectado. En el modo manual (TAP), visualiza el valor

de BPM designado con la entrada de TAP, etc.

BPM:

Queda encendido.

MIDI:

Visualiza el estado de inicio/parada de MIDI.

® El indicador se enciende después de haber enviado el comando
de inicio de MIDI.

® El indicador se apaga después de haber enviado el comando de
parada de MIDI.

Visualizacion del parametro 1 (5 digitos):

Visualiza los parametros designados para cada efecto. Cuando se
presionan los botones de seleccion de compas (BEAT «, »), se
visualiza durante un segundo el cambio multiple del compas
correspondiente. Si se emplean los botones de seleccion de compas
(BEAT =, ») para designar un valor que esta fuera del margen del
parametro, el nimero actual parpadeara pero no cambiara.
Visualizacion de unidad (%/ms):

Se enciende de acuerdo con la unidad utilizada para cada efecto.

4. Seccion de visualizacion del compas

Visualiza la ubicacién del parametro 1 relacionado con BPM (compas
de 1/1). La fila inferior queda constantemente encendida. Cuando la
ubicacion del parametro 1 se acerca al valor de umbral, se enciende
el indicador correspondiente. Cuando el parametro 1 esta entre los
valores de umbral, el indicador parpadea. Aunque el visualizador
incluye en realidad siete indicadores los dos extremos también
pueden considerarse como indicadores, por lo que pueden
establecerse tedricamente nueve posiciones. Cuando los valores
estan en los dos extremos, no se enciende ningun indicador.

Visualizaciéon de efectos Visualizacion de parametros Visualizacién del compas
Selector de Superior/ Nombre Valor Valor Ajustes .
efectos inferior del efecto minimo maximo ?;?::;g: Unidad | @ @ ® ® ® ® @ ®
DELAY Superior | DELAY 1 4000 500 ms |1/8 | 1/a | 172 | 3/4 | 11 | 211 | a;1 | 81 |16/
ECHO Superior | ECHO 1 4000 500 ms [1/8 | 174 |12 |38 | 11| 211 | a11 | 81 |16
REV DLY Superior | REVERSE
e " — DELAY 10 4000 500 ms |1/8 | 1/4 [ 1/2 | 3/4 | 11| 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/
PAN ﬁ:;g:::fr PAN 10 16 000 500 ms [1/16| 1/8 | 1/4 | 172 | 171 | 2/1 | 411 | 8/1 | 16/1
TRANS ﬁ“;gﬁz:" TRANS 10 16 000 500 ms [1/16| 1/8 | 1/4 | 172 | 171 | 2/1 | 411 | 8/1 | 16/1
FILTER ﬁ“;gﬁz:" FILTER 10 32 000 2000 ms |1/4 | 172 | 171 | 271 | a1 | 8/1 [16/1]| 32/1|64/1
FLANGER ﬁ:;g:::f’ FLANGER 10 32 000 2000 ms |1/4 | 172 | 171 | 271 | a1 | 8/1 [16/1]| 32/1|64/1
PHASER ﬁ:;g:::f’ PHASER 10 32 000 2000 ms |1/4 | 172 | 171 | 271 | a1 | 8/1 [16/1]| 32/1|64/1
REVERB ﬁ:;g:::f’ REVERB 1 100 50 % |10 | 20| 30|40 |50 |60 | 70 | 80 | 90
ROBOT Superior  ROBOT -100 100 0 % | — |-100| 66 |50 | 0 | 26 | 50 | 100 | —
CHORUS ﬁ“;gﬁz:" CHORUS 10 32 000 2000 ms |1/4 | 172 | 11| 271 | a1 | 8/1 [16/1]| 32/1|64/1
ROLL ﬁ:;g:::f’ ROLL 10 4000 500 ms [1/16| 1/8 | 1/4 | 172 | 171 | 2/1 | 411 | 8/1 | 16/1
REV ROLL Superior | REVERSE
inforior— ROLL 10 4000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 172 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
SND/RTN Superior |SEND/
Inferior RETURN
No se visualizan los elementos sombreados[_].
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OPERACIONES DE LA CONSOLA DE MEZCLA

OPERACIONES BASICAS

3 POWER
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. Ponga el interruptor POWER del panel posterior en ON.
2. Ajuste el selector de entrada en el canal deseado para
seleccionar el componente conectado.
® Cuando se emplee la entrada CD o la entrada LINE, el
interruptor DIGITAL/CD o el interruptor DIGITAL/LINE del
panel de conexiones deberan ajustarse en [CD] o [LINE].

® Cuando se emplee una entrada DIGITAL, el interruptor
DIGITAL/CD o el interruptor DIGITAL/LINE del panel de
conexiones deberan ajustarse en [DIGITAL].

. Emplee el mando TRIM para ajustar el nivel de entrada.

. Ajuste el tono empleando los controles del ecualizador de
canales (HI, MID, LOW).

. Emplee el control deslizante de fundido de canales para
ajustar el volumen del sonido del canal seleccionado.

. Para utilizar el fundido cruzado en el canal seleccionado,
ajuste el interruptor CROSS FADER ASSIGN al canal A o
canal B de fundido cruzado, y opere el control deslizante
de fundido cruzado.
® Cuando no emplee el fundido cruzado, ajuste el interruptor

CROSS FADER ASSIGN en [THRU].

. Utilice el control MASTER LEVEL para ajustar el volumen
del sonido global.

. Utilice el control BALANCE para ajustar el balance del
sonido entre los canales derecho e izquierdo.

Entrada de micréfono F Salida de monitor de cabina

&

Iolcooee
lo|epoeoe

|
Curva de fundido

Salida de auriculares

[Seleccion de estéreo o monofénico]

Cuando se ajusta en [MONO] el interruptor STEREO/MONO, la salida
principal pasa a ser una combinacion monofénica de los canales
izquierdo y derecho (L+R).

[Entrada de micréfono]

1. Para emplear un micréfono, ajuste el interruptor MIC en
[ON] o en [TALK OVERI.
® Cuando el interruptor se ajusta en [TALK OVER], cada vez que

se detecta un sonido de mas de -15 dB con el micréfono, la
salida de todas las fuentes de sonido, que no sean la del
micréfono, se atentian en 20 dB.

2. Emplee el control MIC 1 LEVEL para ajustar el volumen del
sonido de MIC 1, y emplee el control MIC 2 LEVEL para
ajustar el volumen del sonido de MIC 2.

3. Ajuste el tono del sonido del micréfono con los controles
del ecualizador de micréfonos (HI, LOW).
® La funcion del ecualizador de micréfonos opera

simultaneamente en los micréfonos 1y 2.

[Salida de monitor de cabina]

1. Ajuste el interruptor MIC SIGNAL, del panel de
conexiones, para seleccionar si se emite el sonido de
micréfono al monitor de la cabina.
® Cuando se ajusta en la posicion [ADD], el sonido de micréfono

se emite al monitor de la cabina, y cuando se ajuste en [CUT],
el sonido de micréfono no se emite al monitor de la cabina.

2. Emplee el control BOOTH MONITOR para ajustar el
volumen del sonido.
® Podra utilizarse el BOOTH MONITOR para ajustar el volumen

del sonido independientemente del control MASTER LEVEL.

[Salida de auriculares]
1. Emplee los botones CUE (canales 1 a 4, MASTER,
generador de efectos) para seleccionar la fuente.
® Se enciende con brillo el boton CUE seleccionado.
2. Ajuste el interruptor de los auriculares (IONO SPLIT/STEREO).
® Cuando se ajusta en la posicion [MONO SPLIT], el sonido
seleccionado con el botédn CUE se emite por el canal izquierdo,
y el audio principal se emite por el canal derecho (sélo cuando
se ha activado (ON) el botén CUE para [MASTER]).
® Cuando se ajusta en la posiciéon [STEREO], el sonido
correspondiente al botén CUE seleccionado se emite en estéreo.
3. Cuando se selecciona [MIONO SPLIT], emplee el control
MIXING para ajustar el balance del sonido entre el canal
izquierdo (sonido seleccionado con el botéon CUE), y el
canal derecho (sonido principal - pero sé6lo cuando se ha
activado (ON) el boton CUE para [MASTER]).
® Cuando se gira hacia la derecha el control MIXING (hacia
[MASTERYI), se incrementa la salida principal (sélo cuando se ha
activado (ON) el botéon CUE para [MASTERI); cuando se gira
hacia la izquierda (hacia [CUE]), se emite el sonido
seleccionado con el botén CUE.
4. Utilice el control LEVEL para ajustar el volumen del sonido
de los auriculares.

[Seleccion de la curva de fundido]
La respuesta del volumen del sonido para la operacion de fundido
puede ajustarse a una de las tres curvas caracteristicas.
m Emplee el interruptor CH FADER para seleccionar la curva
de respuesta de fundido de canales.
® En el ajuste de la izquierda, la curva opera para producir una
subida rdpida a medida que el fundido de canales se acerca a
su posicién distante.
® En el ajuste de la derecha, la curva opera para producir una
subida uniforme y neutra en todo el movimiento del fundido
de canales.
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OPERACIONES DE LA CONSOLA DE MEZCLA (FUNCION DE INICIO CON FUNDIDO)

® En el ajuste medio, se produce una curva intermedia, en un
punto entre las dos curvas arriba mencionadas.

® Este ajuste se aplica por igual a los canales 1 a 4.

B Emplee el interruptor de la curva de CROSS FADER para

seleccionar la respuesta de la curva de fundido cruzado.

® En el ajuste de laizquierda, la curva produce una subida rapida
de la senal. (Asi que el control deslizante de fundido cruzado se
aleja del lado [A], se produce el sonido del canal [B].)

® En el ajuste de la derecha, la curva opera para producir una subida
uniforme y neutra en todo el movimiento del fundido cruzado.

® En el ajuste medio, se produce una curva intermedia, en un
punto entre las dos curvas arriba mencionadas.

® Este ajuste produce efectos de de la curva iguales para los
lados Ay B.

FUNCION DE INICIO CON FUNDIDO

Conectando el cable de control del reproductor de CD para DJ
Pioneer opcional, podra emplear el fundido de canales y el fundido
cruzado para iniciar la reproduccién del disco CD.

Cuando se mueva el control deslizante de fundido de canales o el
control deslizante de fundido cruzado de la consola de mezcla, se
desactivard el modo de pausa del reproductor de CD vy la
reproduccion de la pista seleccionada se iniciarda automatica e
instantdneamente. Ademas, cuando se repone el control deslizante
de fundido a su posicion original, el reproductor de CD retorna a su
punto de localizacion (localizacidn regresiva), permitiendo realizar,
de este modo, la reproduccion del tipo “muestreador”.

Reproduccion de inicio con fundido cruzado y
reproduccion con localizacion regresiva
Cuando el reproductor de CD asignado al canal A del fundido cruzado
se establece en el estado de espera en un punto de localizacion, al
mover el control deslizante de fundido cruzado desde el lado derecho
(B) al lado izquierdo (A), se inicia automéaticamente la reproduccion
en el reproductor de CD del canal A.
Cuando el control deslizante de fundido cruzado llega al lado
izquierdo (A), el reproductor de CD asignado al canal B efectuara la
localizacién regresiva (retorno al punto de localizacién).
Adicionalmente, cuando el reproductor de CD asignado al canal B se
establece en el estado de espera en un punto de localizacién, al
mover el control deslizante de fundido cruzado desde el lado
izquierdo (A) al lado derecho (B), se inicia automaticamente la
reproduccion en el reproductor de CD del canal B. Cuando el control
deslizante de fundido cruzado llega al lado derecho (B), el
reproductor de CD asignado al canal A efectuara la localizacion
regresiva (retorno al punto de localizacidn).
* La localizacion regresiva se realizard aunque el selector de
entrada no esté ajustado en [CD/DIGITAL] ni [LINE/DIGITAL].

[Empleo del fundido de canales para iniciar
la reproduccion]

Oiololo
olololo
o fo oo
olololo ‘ o
FADER e i
START EB—
1,2,3,4 o
: sEii:
i
I
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1. Presione el botén FADER START para el canal (1 a 4)
conectado al reproductor de CD que desee controlar.
® El botdn del canal seleccionado se encendera.
. Ajuste el control deslizante de fundido de canales en “0”.
. Ajuste el reproductor de CD en el punto de localizacion
deseado, y establézcalo en el estado de espera en el punto
de localizacion.
® Si ya se ha ajustado un punto de localizacién, no sera
necesario ajustar el reproductor de CD en el estado de espera
en el punto de localizacién.
4. En el instante en el que desee iniciar la reproduccion,
mueva el control deslizante de fundido de canales.
® El reproductor de CD iniciara la reproduccion.
® Después de haberse iniciado la reproduccion, al hacer retroceder
el control deslizante de fundido de canales a la posicion [0], el
reproductor de CD vuelve al punto de localizacién y se establece
de nuevo en el modo de espera (localizacion regresiva).
* El control de la reproduccion puede realizarse con el fundido de
canales sélo cuando se ha ajustado el interruptor CROSS FADER
ASSIGN en [THRUI.

wWiN

[Empleo del fundido cruzado para iniciar la
reproduccion]

@e || ®|®
’ ojo oo
6 ololo|o
g ol FolEORN F ol
i @Iﬁ .@2 .@.3 .@.4
EADER ‘;E ‘ © ‘:JQJ:- ‘-:Q- ©
START EB— 6600 — — 1 —1—
CROSS & |
FADER F3 @ | [ | | | (Cm)
ASSIGN
A/THRU /B © < b
Ba

1. Presione el botén FADER START para el canal (1 a 4)
conectado al reproductor de CD que desee controlar.
® El botdn del canal seleccionado se encendera.

2. Ajuste el interruptor CROSS FADER ASSIGN del canal
seleccionado en [A] o en [B].
® Seleccione [A] para asignar el canal A (lado izquierdo) del

fundido cruzado.
® Seleccione [B] para asignar el canal B (lado derecho) del
fundido cruzado.

3. Mueva el control deslizante de fundido cruzado
completamente al lado opuesto alejado del reproductor de
CD con el que desee empezar.

4. Ajuste el reproductor de CD en el punto de localizacion
deseado, y establézcalo en el estado de espera en el punto
de localizacion.
® Si ya se ha ajustado un punto de localizacién, no seréd

necesario ajustar el reproductor de CD en el estado de espera
en el punto de localizacion.

5. En el instante en el que desee iniciar la reproduccion,
mueva el control deslizante de fundido cruzado.
® El reproductor de CD iniciara la reproduccion.
® Después de haberse iniciado la reproduccion, si se mueve el

control deslizante de fundido cruzado completamente al lado
opuesto, el reproductor de CD asignado al canal del lado
opuesto vuelve al punto de localizacidon y se establece en el
modo de espera (localizaciéon regresiva).

Nota:

La funcion de inicio con fundido no se habilitara si se emplean sdlo
las conexiones digitales; para emplear la funcion de inicio con
fundido, debera conectar también los conectores analdgicos del
reproductor de CD.



FUNCIONES DE LOS EFECTOS (TIPOS DE EFECTOS DE COMPAS)

FUNCIONES DE LOS EFECTOS

Esta unidad puede producir efectos de compas enlazados con el valor
de BPM, y efectos de color del sonido enlazados con los controles
COLOR incorporados para cada canal, con un total de 18 efectos
bésicos (incluyendo [SND/RTN]). Adicionalmente, cambiando los
pardmetros para cada tipo de efecto, pueden producirse una amplia
gama de variaciones de los efectos.

Puede lograrse una amplia variedad de efectos compas variando el
parametro temporal con el control TIME (parametro 1), asi como el
pardmetro cuantitativo con el control LEVEL/DEPTH (parametro 2).
Los cambios de los efectos de color del sonido pueden anadirse
variando la posicién de los controles COLOR. Cambiando efectos de
compas y efectos de color del sonido, puede producirse una gama
todavia mas extensa de efectos de aplicacion.

TIPOS DE EFECTOS DE COMPAS

~ 1. DELAY (un sonido repetido) N
Esta funcién permite afadir un sonido de retardo con compas
de 1/8, 1/4, 1/2, 3/4, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 6 16/1 de forma rapida y
sencilla. Por ejemplo, cuando se afiade un sonido de retardo de
compds de 1/2, cuatro tiempos se convertiran en ocho
tiempos. Adicionalmente, anadiendo un sonido de retardo de
compas de 3/4, se sincopa el ritmo.

I
¥

Ejemplo

Original
(4 tiempos)

Retardo de 1/2
(8 tiempos)

~— 3. REVERSE DELAY (un sonido repetido) ————
Esta funcion permite afadir un sonido de retardo invertido con
compas de 1/8, 1/4, 1/2, 3/4, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 6 16/1 de forma
rapida y sencilla.

PP |

~ 2. ECHO (varios sonidos repetidos) ———
Esta funcidén permite afadir un sonido con eco con compas de
1/8, 1/4, 1/2, 3/4, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 6 16/1 de forma rapida y
sencilla.

Por ejemplo, cuando se emplea un sonido de eco de compas
de 1/1 para cortar el sonido de entrada, se repite un sonido, en
sincronizaciéon con el tiempo, junto con el fundido de
desaparicion gradual.

Ademas, anadiendo un eco de compds de 1/1 al micréfono, el
sonido del micréfono se repite en sincronizacién con el tiempo
de la musica.

Si se aplica un eco de compas de 1/1 a la parte de vocalistas de
una pista, la cancion toma un efecto que da la sensaciéon de

Ejemplo
Original
«—> >
1 tiempo
Retardo
invertido de 1/1 N
«—> ”
1 tiempo
~ 4. Auto PAN (L-R BALANCE) \

Esta funcidn distribuye el sonido en unidades de 1/16, 1/8, 1/4,
1/2,1/1,2/1, 4/1,8/1, 6 16/1 a los canales derecho e izquierdo en
sincronizacion con el ritmo (panoramizacién de compas
automatico).

Adicionalmente, puede efectuarse la panoramizacion
automatica corta, permitiendo distribuidor los sonidos hacia la
derecha/izquierda con mucha rapidez, lo cual es un efecto que
no puede efectuarse manualmente.

Ejemplo Panoramizacién de

L ‘ jcompés autométi(y—
Centro ‘ >

VRN VI
1 ciclo = Compas de 1/16, 1/8, 1/4,1/2,1/1,
2/1, 4/1,8/1,6 16/1

Panoramizaciéon automatica corta

(Estéreo)

L
Centro
(Estéreo)
R
~ 5. Auto TRANS \

El sonido se corta automaticamente, en unidades de compas
de 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 6 16/1 en sincronizacién
con el ritmo.

Ejemplo

Corte Corte

< > < >

» Tiempo

1 ciclo = Compas de 1/16, 1/8, 1/4,1/2,1/1,
2/1,4/1,8/1,6 16/1

“redondeo”.
Ejemplo
<« > T <« >
1 tiempo 1 tiempo
Corta el sonido
de entrada
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FUNCIONES DE LOS EFECTOS (TIPOS DE EFECTOS DE COMPAS)

~ 6. FILTER \

La frecuencia del filtro se desplaza, en unidades de compas de
1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, 6 64/1, cambiando en gran
medida el colorido del sonido.

Ejemplo

AN

1 ciclo = Compas de 1/4,1/2,1/1, 2/1,
4/1, 8/1,16/1, 32/1, 6 64/1

~12. ROLL \
Los sonidos de compas de 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 6
16/1 se graban y emiten repetidamente. Ademas, cuando se
cambian los sonidos de compas de 1/1 a 1/2 6 1/4 en
sincronizacién con el ritmo, puede producirse un efecto de
sonido de rodamiento.

~ 7. FLANGER \

1 ciclo o efecto “flanger”, en unidades de compas de 1/4, 1/2,

1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, 6 64/1, se produce con rapidez y

facilidad.

Ejemplo
> Retardo
corto
1 ciclo = Compas de 1/4,1/2,1/1, 2/1,
4/1, 8/1,16/1, 32/1, 6 64/1

~ 8. PHASER \

1 ciclo o efecto “phaser”, en unidades de compas de 1/4, 1/2,
1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, 6 64/1, se produce con rapidez y
facilidad.

Ejemplo

> Desplazamiento
’ de fase

< »
< >

1 ciclo = Compas de 1/4, 1/2,1/1, 2/1,
4/1, 8/1,16/1,32/1, 6 64/1

Ejen-1r->lo J JJ
— Pt
ROdamien::ﬁvaCién de efecto *
|JJJJI|J“J’JJI|JJJJ

Los sonidos de compas de 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 6
16/1 se graban, invierten, y emiten repetidamente. Ademas,
cuando se cambian los sonidos de compas de 1/1a1/26 1/4 en
sincronizacién con el ritmo, puede producirse un efecto de
sonido de rodamiento de reproduccién invertida.

jhy

7))

Activacion dJe efecto t J
s PG SRR YRS

Repeticion invertida

Ejemplo

Original

J

14. SEND/RETURN \
9. REVERB Conectando un muestreador o generador de efectos, pueden
[— Produce el efecto de reverberacion. ] crearse una amplia variedad de distintos efectos. )
10. ROBOT
Los sonidos de entrada se reproducen como si estuvieran
generados por un robot.

11. CHORUS

Se genera un sonido de coros en sincronizacién con un
compas de 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 6 16/1. El sonido
producido tiene amplitud, como si se emitiera el mismo tono
desde distintas fuentes.
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FUNCIONES DE LOS EFECTOS (PRODUCCION DE EFECTOS DE COMPAS)

PRODUCCION DE EFECTOS DE COMPAS

Ejemplo de visualizaciéon

EFFECT SELECT

1] 2 3 a

mMc A B wmsT

PARAMETER

@13 izlzlale
Slajo|olo
o ool o
Lo B I R O ey fq—d 3 BEAT <, >
=] _‘@'ﬂ_@z _'@'@ _'@4 (—nﬂu AUTO/TAP
‘EE ‘ o} ‘.@';; olo o |:| TAP
0000 = ‘"
nam}

(o} 43
@ %%|%% H TIME
¢ oo o o \|| LEVEL/DEPTH
< il | O oNoFF

Nombre del efecto: DELAY

Seleccion del canal del efecto: CH 1

Valor de BPM: 120 BPM

Parametro 1: 500 ms

Multiplo de compas: 1/1

Los efectos de compds permite el ajuste instantdneo de los tiempos
del efecto en sincronizacion con el valor de BPM (tiempos por
minuto), permitiendo de este modo la producciéon de una amplia
variedad de efectos con el ritmo actual, incluso durante
interpretaciones en directo.

1. Presione el botén AUTO/TAP para ajustar el modo de
medicion de tiempos por minuto (BPM = velocidad de la
pista).

AUTO: El valor de BPM de la senal musical de entrada se detecta
automaticamente.
TAP: El valor de BPM se introduce manualmente golpeando el
botén TAP.
® Cuando se conecta la alimentacion al principio, la funcién
vuelve al modo predeterminado de [AUTO].
® El indicador del modo seleccionado [AUTO/TAP] se enciende
en el visualizador.
® En el caso de que no pueda detectarse automaticamente el
valor de BPM de la pista, parpadeara el contador de BPM en el
visualizador.
® El margen eficaz en el modo AUTO es de 70 a 180 BPM.
Es posible que algunas pistas no puedan medirse correctamente.
En este caso, emplee el modo TAP para realizar la entrada
manual de BPM.

[Entrada manual de BPM empleando el boton

TAP]

Si se golpea el boton TAP dos o mas veces en

sincronizacion con el compas (notas de 1/4), el valor de

BPM se grabara como valor medio grabado durante

este intervalo.

® Cuando el modo BPM se ajusta a [AUTO], al golpear el
botén TAP se cambiara el modo de BPM al modo TAP, y se
mediran los intervalos a los que se golpea el boton TAP.

® Cuando se ajusta el valor BPM con el boton TAP, el multiplo
del compas pasa a ser “1/1” (6 “4/1”, dependiendo del
efecto seleccionado), y el tiempo para 1 compads (notas de
1/4) o 4 tiempos se ajustara como el tiempo del efecto.

® Si se gira el control TIME mientras se tiene presionado el
botén TAP, podré ajustarse manualmente el valor de BPM
directo.
Si se gira el control TIME mientras se mantiene presionado
el boton TAP y los botones AUTO/TAP, podra ajustarse el
valor de BPM en unidades de 0,1.

2. Ajuste el selector de efectos al efecto deseado.
® El visualizador mostrara el nombre del efecto seleccionado.
® Para mas detalles sobre los diversos efectos, vea las paginas
35 a 36.

3. Ajuste el selector del canal de efectos al canal que desee
aplicar el efecto.
® Elindicador del nombre del canal del visualizador mostrara el
canal seleccionado con un marco rojo.
® Si se selecciona [MIC], el efecto se aplicara al micréfono 1y al
micréfono 2.
4. Presione el boton BEAT (<, ») para seleccionar el multiplo
de compas con el que deba sincronizarse el efecto.
® Cuando se presione », la cuenta del compas calculada con
BPM se duplica, y cuando se presiona <, la cuenta del compas
calculada con BPM se reduce a la mitad (algunos efectos
también permiten en ajuste de “3/4").
® El multiplo del compas seleccionado (posicion del pardmetro
1) se visualiza en siete secciones en el visualizador (vea la
pagina 32).
® Eltiempo del efecto correspondiente al multiplo del compas se
ajusta automaticamente.
Ejemplo: Cuando BPM = 120

1/1 =500 ms
1/2 = 250 ms
2/1=1000 ms

5. Ajuste el boton ON/OFF en ON para habilitar el efecto.
® Cada vez que se presiona el botdn, el efecto cambia entre ON/
OFF (al principio, siempre que se conecta la alimentacion, la
funcidén se ajusta de forma predeterminada en OFF).
® El botdn ON/OFF parpadea cuando el efecto estd en ON.

Parametro 1

Girando el control TIME (PARAMETER 1) se ajusta el parametro
temporal (tiempo) del efecto seleccionado.

Para ver los detalles relacionados con el efecto en el pardmetro 1 al
girar el control TIME (PARAMETER 1), consulte la pagina 39.

Parametro 2

Girando el control LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) se ajusta el
parametro cuantitativo del efecto seleccionado.

Para ver los detalles relacionados con el efecto en el parametro 2 al
girar el control LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2), consulte la pagina 39.
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FUNCIONES DE LOS EFECTOS (TIPO DE EFECTO DE COLOR DEL SONIDO/EMPLEOQ DE LOS EFECTOS DE COLOR DEL SONIDO)

TIPO DE EFECTO DE COLOR DEL
SONIDO

EMPLEO DE LOS EFECTOS DE COLOR
DEL SONIDO

~ 1. HARMONIC
Detecta los desvios del sonido de entrada con respecto al tono
absoluto y los compensa automaticamente a la clave mas
cercana.

Girando el control, puede ajustarse el tono/clave dentro de un
margen de +6 semitonos.

B C D E
' ' '
' ' '
|

---1--

-A-1--a

-

\E 0—» pr »r

Sonido de entrada f‘) Sonido compensado

— 2. SWEEP

clelele|e
ol ol E N
O iolo o
I [OIO 00,
a——-fololelo]o) S
HARMONIC, [ s Y e s
T °
CRUSH| - %%%%Q 1S
Q% == )| O
¢ ool o o
o | [| it - O

Esta funcion desplaza la frecuencia del freno, produciendo
grandes cambios en el tono. Cuando se gira el mando hacia la
derecha, el efecto producido es el de un filtro de paso de
banda, mientras que al girarlo hacia la izquierda se produce el
efecto de un filtro de banda eliminada.

Filtro de banda Filtro de paso de

eliminada banda
i COLOR
\\\V/// °, >[>[>[> &4—&4—&4—&4—\
H° i >

Frecuencia Frecuencia

3. CRUSH

Este efecto “aplasta” un poco el sonido, aplicando cierto

acento al sonido.

— 4. FILTER
La frecuencia del filtro se desplaza, causando grandes cambios
en el tono.

Girando el control hacia la derecha se producen efectos de
filtro de paso alto, mientras que girandolo hacia la izquierda se
producen efectos de filtro de paso bajo.

Filtro de paso bajo Filtro de paso alto

ARRRWE o N

Frecuencia

Frecuencia
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Los efectos de color del sonido estan enlazados al control de
parametros de los efectos de COLOR para cada canal.

*

Los efectos de color del sonido no se aplican a las entradas de
micréfono.

. Presione los botones del selector de efectos de color del

sonido (HARMONIC, SWEEP, FILTER, CRUSH) para el

efecto que desee.

HARMONIC:

Aplica un efecto con tono desplazado que corresponde a la clave

de la pista.

SWEEP:

La pista se pasa por el filtro y se emite.

CRUSH:

El sonido de la pista se emite con un efecto de “choque”.

FILTER:

La pista se filtra y se emite.

® Parpadeara el botdn del efecto seleccionado.

® El efecto seleccionado se aplica por igual a los canales 1 a 4.

® Si se presiona el botdn que esta parpadeando, quedara
encendido, y se desactivara (OFF) el efecto.

® Cuando se conecta la alimentacion al principio, todos los
efectos se establecen en el ajuste predeterminado de OFF (se
encienden los indicadores).

. Emplee el control de parametros de efectos de color del

sonido (COLOR) para ajustar el parametro cuantitativo

para el efecto.

® El parametro puede ajustarse independientemente para cada
canal.

® El color del indicador de arménicas cambia para indicar el
estado del efecto de armodnicas.
Rojo: Se ha detectado desvio de la frecuencia de la escala de la
clave.
Verde: Corresponde con la frecuencia de la escala de la clave.
No estd encendido: Actualmente se detecta desvio de la
frecuencia de la escala de la clave.



FUNCIONES DE LOS EFECTOS (PARAMETROS DE LOS EFECTOS)

PARAMETROS DE LOS EFECTOS

Efecto de compas (*1)

Parametro 1 (control TIME)

16/1 por 1tiempo del tiempo de BPM.

de retardo.

Nombre Parametro del interruptor de compas . Margen de ajuste Parametro 2 (control MIX/DEPTH)
Contenido .
(unidad)

1 DELAY Ajusta el tiempo de retardo de 1/8 a | Ajusta el tiempo |1 a 4 000 (ms) Ajusta el balance entre el sonido
16/1 por 1tiempo del tiempo de BPM. | de retardo. original y el de retardo.

2 ECHO (*2) Ajusta el tiempo de retardo de 1/8 a | Ajusta el tiempo 1a 4000 (ms) Ajusta el balance entre el sonido
16/1 por 1tiempo del tiempo de BPM. | de retardo. original y el de eco.

3 REVERSE DELAY |Ajusta el tiempo de retardo de 1/8 a | Ajusta el tiempo 10 a 4 000 (ms) Ajusta el balance entre el sonido

original y el de retardo.

a 16/1 con relacion a 1 tiempo de
BPM.

del efecto.

4 PAN Ajusta el tiempo de 1/16 a 16/1 por 1 | Ajusta el tiempo | 10 a 16 000 (ms) Ajusta el balance entre el sonido
tiempo del tiempo de BPM para la del efecto. original y el del efecto.
distribucidn a la derecha/izquierda.

5 TRANS Ajusta el tiempo de corte de 1/16 a | Ajusta el tiempo |10 a 16 000 (ms) Ajusta el balance entre el sonido
16/1 por 1tiempo del tiempo de BPM. | del efecto. original y el del efecto.

6 FILTER El ciclo de desplazamiento de la Ajusta el ciclo 10 a 32 000 (ms) La cantidad del efecto se incrementa
frecuencia de corte se ajusta en para cuando se gira el control hacia la
unidades de 1/4 a 64/1 con relacion |desplazamiento derecha.

a 1tiempo de BPM. del tiempo de
corte.

7 FLANGER El ciclo de desplazamiento de Ajusta el ciclo 10 a 32 000 (ms) La cantidad del efecto se incrementa
“flanger” se ajusta en unidades de |para cuando se gira el control hacia la
1/4 a 64/1 con relaciéon a 1 tiempo de | desplazamiento derecha. Cuando se gira el control
BPM. del efecto hacia la izquierda, s6lo se emite el

“flanger”. sonido original.

8 PHASER El ciclo de desplazamiento del Ajusta el ciclo 10 a 32 000 (ms) La cantidad del efecto se incrementa
efecto “phaser” se ajusta en para cuando se gira el control hacia la
unidades de 1/4 a 64/1 con relacion | desplazamiento derecha. Cuando se gira el control
a 1tiempo de BPM. del efecto hacia la izquierda, s6lo se emite el

“phaser”. sonido original.

9 REVERB (*2) La cantidad de reverberacion se Ajusta la cantidad | 1a 100 (%) Ajusta el balance entre el sonido
ajusta de 1 a 100 %. del efecto de original y el del efecto.

reverberacion.

10 ROBOT Ajusta el tono del efecto de sonido | Ajusta el tono del |-100 a +100 (%) La cantidad del efecto se incrementa
de robot dentro del margen de —100 |efecto de sonido cuando se gira el control hacia la
a +100 %. de robot. derecha.

11 CHORUS El ciclo de fluctuacion del sonido de | Ajusta el ciclo de |10 a 32 000 (ms) Ajusta el balance del sonido de
coros se ajusta en unidades de 1/4 a |armdnicas de coros.

64/1 con relacion a 1 tiempo de BPM. | sonido de coros.
12 ROLL (*2) El tiempo del efecto se ajusta de 1/16 | Ajusta el tiempo |1 a 4 000 (ms) Ajusta el balance del sonido original

y del de rodamiento.

13 REVERSE ROLL (*2)

El tiempo del efecto se ajusta de 1/16
a 16/1 con relacion a 1 tiempo de
BPM.

Ajusta el tiempo

del efecto.

1a 4000 (ms)

Ajusta el balance del sonido original
y del de rodamiento.

14 SEND/RETURN

Ajusta el volumen del sonido de
entrada de RETURN.

(*1) Cuando el selector del canal de efectos esta ajustado en [CF.A], [CF.B], o [MASTER], aunque se active (ON) el monitor de efectos, si no se
emite el sonido del canal seleccionado a la salida principal, el sonido del efecto no se oira.
(*2) Cuando se inhabilita el efecto (OFF), el sonido del efecto no se oye, aunque se ajuste el monitor al generador de efectos.

Efectos de color del sonido

Nombre

Parametro (control COLOR)

1 HARMONIC

Ajusta la cantidad de desplazamiento de tono en el margen de +6
semitonos. Girando el control hacia la derecha se incrementa el

desplazamiento del tono en +6 semitonos, mientras que girdndolo hacia la

izquierda se reduce el desplazamiento del tono en -6 semitonos.

2 SWEEP

Ajusta la frecuencia de corte del filtro. Girando el mando hacia la derecha
se produce un efecto de filtro de paso de banda; girandolo hacia la
izquierda se produce el efecto de un filtro de banda eliminada.

3 CRUSH

Ajusta la cantidad de “choque” del sonido de entrada. Gire el control hacia

la izquierda para acentuar los sonidos bajos, y girelo hacia la derecha para

acentuar los sonidos altos.

4 FILTER

Ajusta la frecuencia de corte del filtro. Girando el control hacia la derecha
se cambia el filtro de paso alto; girando el control hacia la izquierda se

cambia el filtro de paso bajo.
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AJUSTES DE MIDI

AJUSTES DE MIDI

MIDI son las iniciales de “Musical Instrument Digital Interface”
(interfaz digital para instrumentos digitales) y es un protocolo
desarrollado para permitir el intercambio de datos entre
instrumentos electréonicos y ordenadores.

Para la conexion de componentes provistos de conectores MIDI se
emplea un cable MIDI que permite la transmisién y la recepcion de
datos. EI DJM-800 emplea el protocolo MIDI para la transmision y
recepcion de datos sobre la operaciéon de componentes y de BPM
(reloj de temporizacién).

SINCRONIZACION DE SENALES DE
AUDIO CON UN SECUENCIADOR
EXTERNO, O EMPLEO DE LA
INFORMACION DE LA DJM-800 PARA
OPERAR UN SECUENCIADOR EXTERNO

1. Emplee un cable MIDI de venta en los establecimientos del
Reproductor de discos CD para DJ ramo para conectar el conector MIDI OUT de la DJM-800 al
conector MIDI IN del secuenciador MIDI.
® Ajuste el modo de sincronizacion del secuenciador MIDI en
Secuenciador MIDI “Slave”.
® Los secuenciadores MIDI que no son compatibles con el reloj
de temporizacién MIDI no pueden sincronizarse.
IN ® Es posible que no se consiga la sincronizacion si el valor de
PM BPM de la pista no puede detectarse y medirse con estabilidad.
Q ® Los valores de BPM ajustados con el modo TAP también
=120 MIDI OUT pueden emplearse para emitir el reloj de temporizacion.
2. Presione el boton MIDI START/STOP.
A\ sl @ © ® El margen de salida del reloj de temporizacion MIDI es de 40 a
OO oo a 250 BPM.
2lolololo Nota: _ _ _
o lalololo ® La medicion precisa del valor de BPM puede resultar imposible
o] N O B con algunas pistas.
! PO JOE0 L0 T2 vipr sTarT .
‘.:. =Ie o oo ‘ &l o stop [Ajuste del canal MIDI]
eg =5 =0 =la O El canal MIDI (1 a 16) puede ajustarse y almacenarse en la memoria.
0000 3 1. Mientras mantiene presionado el botéon MIDI START/
s % % % % o & STOP, conecte (ON) el interruptor de la alimentacion.
o ® El visualizador mostrara [MIDI CH SETTING] y la unidad se
@ i i | @.—TIME establecera en el modo de ajuste MIDI.
104 2. Gire el control TIME para seleccionar el canal MIDI.
6] R i O 3. Presione el botén MIDI START/STOP.
DJM-800 ® Se grabara el canal MIDI seleccionado.
4. Desconecte la alimentacion (OFF).
MENSAJES MIDI
i Mensaje MIDI .
Categoria Nombre de interruptor in-trclagn?ug:or MSB LSB Comentarios
CH1 TRIM VR Bn 01 dd 0a127
HI VR Bn 02 dd 0a127
MID VR Bn 03 dd 0a127
Low VR Bn 04 dd 0a127
COLOR VR Bn 05 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 11 dd 0a127
CF ASSIGN SW Bn 41 dd 0, 64, 127
CH2 TRIM VR Bn 06 dd 0a127
HI VR Bn 07 dd 0a127
MID VR Bn 08 dd 0a127
LOW VR Bn 09 dd 0a127
COLOR VR Bn 0A dd 0a127
CUE BUTTON Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd 0a127
CF ASSIGN SW Bn 42 dd 0, 64, 127
CH3 TRIM VR Bn 0C dd 0a127
HI VR Bn OE dd 0a127
MID VR Bn OF dd 0a127
Low VR Bn 15 dd 0a127
COLOR VR Bn 16 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 13 dd 0a127
CF ASSIGN SwW Bn 43 dd 0, 64, 127
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AJUSTES DE MIDI

Categoria Nombre de interruptor . Tipo de Mensaje MIDI Comentarios
interruptor MSB LSB
CH4 TRIM VR Bn 50 dd 0a127
HI VR Bn 51 dd 0a 127
MID VR Bn 5C dd 0a 127
LOW VR Bn 52 dd 0a127
COLOR VR Bn 53 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd 0a127
CF ASSIGN SW Bn 44 dd 0, 64, 127
CROSS FADER CROSS FADER VR Bn 0B dd 0a127
FADER CURVE CH CURVE SW Bn 5E dd 0, 64, 127
CROSS CURVE SW Bn 5F dd 0, 64, 127
MASTER MASTER LEVEL VR Bn 18 dd 0a127
BALANCE VR Bn 17 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 4A dd OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd 0a 127
EFFECT BEAT LEFT BUTTON Bn 4C dd OFF=0, ON=127
BEAT RIGHT BUTTON Bn 4D dd OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BUTTON Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BUTTON Bn 4E dd OFF=0, ON=127
CUE BUTTON Bn 4B dd OFF=0, ON=127
EFFECT SELECT SwW Cn pc Vea abajo el apartado de
CH SELECT SW Cn pc “CAMBIO DE PROGRAMA".
TIME SW Bn 0D | MSB | Bn 2D LSB | Valor de TIME; FLANGER, PHASER,
CHORUS, FILTER cambiados a 1/2
del valor; los valores negativos se
convierten a positivos.
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd 0a127
EFFECT ON/OFF BUTTON Bn 40 dd OFF=0, ON=127
Mic HI VR Bn 1E dd 0a 127
LOW VR Bn 1F dd 0a127
(SOUND COLOR | HARMONIC BUTTON Bn 54 dd OFF=0, ON=127
FX) SWEEP BUTTON Bn 55 dd OFF=0, ON=127
CRUSH BUTTON Bn 56 dd OFF=0, ON=127
FILTER BUTTON Bn 57 dd OFF=0, ON=127
(FADER START) | 1 BUTTON Bn 58 dd OFF=0, ON=127
2 BUTTON Bn 59 dd OFF=0, ON=127
3 BUTTON Bn 5A dd OFF=0, ON=127
4 BUTTON Bn 5D dd OFF=0, ON=127
(HEAD PHONES) | MIXING VR Bn 1B dd 0a 127
LEVEL VR Bn 1A dd 0a127
MIDI START BUTTON FA
STOP BUTTON FC
- EFFECT SEL
CAMBIO DE PROGRAMA EFFCH2 | EFFCHT | _EFFCHO
MSB LSB g (1) (1) ;
| 0 | 0 [EFFSEL2|EFFSEL1|EFFSELO|EFFCH2 | EFFCH1 | EFFCHO | 0 1 1 3
« EFFECT SEL BEAT L B B 4
EFFSEL2 EFFSEL1 EFFSELO ! 0 ! MIC
0 0 1 DELAY ! ! 0 CF.A
0 1 0 ECHO 1 1 1 CF.B
— — — REV DELAY — — — MST
0 1 1 PAN
1 0 0 TRANS <
1 1 0 FILTER INSTANTANEA
1 0 1 FLANGER
l l l ;II;'CES:I? Una vez la DJM-800 esta configurada con los parametros para cierto
— — ROBOT propésito, este juego de parametros puede grabarse como una
— — — CHORUS instantanea. Cuando se graba la instantdnea del estado actual, se
— — — ROLL transmiten todos los mensajes para cambio de control y cambio de
— — — REV ROLL programa. Mantenga presionado el botén MIDI START/STOP para
— — — SND/RTN enviar la instantanea.
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SOLUCION DE PROBLEMAS

SOLUCION DE PROBLEMAS

Las operaciones incorrectas suelen confundirse como averias y problemas de funcionamiento. Si usted cree que hay algo que no funciona
bien en este componente, compruebe los puntos siguientes. A veces el problema reside en otro componente. Por lo tanto, compruebe
también los otros aparatos eléctricos que esté utilizando.

Si el problema no puede solucionarse después de haber verificado los puntos siguientes, pédngase en contacto con su distribuidor o con el
centro de servicio técnico PIONEER que le quede mas cerca.

Sintoma

Causa posible

Solucion

No se conecta la alimentacion.

No se ha enchufado el cable de la
alimentacion.

Enchufelo a una toma de corriente.

No hay sonido o el volumen del
sonido es demasiado bajo.

El selector de entrada estd incorrectamente
ajustado.

El selector de entrada DIGITAL/CD o el
selector de entrada DIGITAL/LINE del panel
posterior esta incorrectamente ajustado.

Los cables de conexidn no estan correctamente
conectados, o las conexiones estan flojas.

Las tomas o las clavijas estan sucias.

El interruptor del atenuador de salida
principal (MASTER ATT) del panel posterior
estd ajustado en -12 dB, etc.

Ajuste el selector de entrada para el
componente de reproduccion.

Ajuste el selector de entrada DIGITAL/CD o el
selector de entrada DIGITAL/LINE del panel
posterior para que corresponda con el
componente de reproduccion.

Conecte correctamente.

Limpie las tomas/clavijas sucias antes de la conexion.
Ajuste el interruptor del atenuador principal
(MASTER ATT) del panel posterior.

No se produce el sonido de
micréfono en la salida BOOTH.

El interruptor MIC SIGNAL del panel
posterior esta ajustado en [CUT].

Ajuste el interruptor MIC SIGNAL del panel
posterior en [ADD].

No hay salida digital.

La frecuencia de muestreo de la salida digital
(fs) no corresponde con las especificaciones
del componente conectado.

Ajuste el selector de la frecuencia de muestreo
para que corresponda con las especificaciones
del componente conectado.

El sonido sale distorsionado.

El nivel de salida principal es demasiado
alto.

El nivel de entrada es demasiado alto.

Ajuste el control del nivel de salida principal
(MASTER LEVEL) o el interruptor del atenuador de
salida principal (MASTER ATT) del panel posterior.
Ajuste el control TRIM para que el nivel de
entrada se acerque a 0 dB en el indicador del
nivel del canal.

El fundido cruzado no funciona.

El ajuste del interruptor CROSS FADER
ASSIGN ([A], [THRU], [B]) es incorrecto.

Ajuste correctamente el interruptor CROSS
FADER ASSIGN para el canal deseado.

No puede efectuarse el inicio con
fundido con el reproductor de CD.

El boton FADER START estd ajustado en
OFF.

La toma CONTROL del panel posterior no
esta conectada al reproductor de CD.

Sodlo se ha conectado la toma CONTROL del
panel posterior al reproductor de CD.

Ajuste el boton FADER START en la posicion
ON.

Emplee un cable de control para conectar las
tomas CONTROL de la consola de mezcla y el
reproductor de CD.

Conecte las tomas CONTROL vy los conectores
de entrada analdgica.

No funcionan los efectos.

El ajuste del selector de canal de efectos es
incorrecto.

El control de ajuste del parametro 2 de efectos
(LEVEL/DEPTH) esté ajustado en la posicion [MIN].

Seleccione correctamente el canal al que desee
aplicar los efectos.

Ajuste el control de ajuste del parametro 2 de
efectos (LEVEL/DEPTH).

El generador de efectos externo no
funciona.

El selector de efectos no esta ajustado en
[SND/RTN].

El generador de efectos no esta conectado al
conector SEND/RETURN del panel posterior.
El selector de canal de efectos esta
incorrectamente ajustado.

Ajuste el selector de efectos en [SND/RTN].

Conecte el generador de efectos a los
conectores SEND/RETURN del panel posterior.
Emplee el selector del canal de efectos para seleccionar
la fuente de audio a la que desee aplicar los efectos.

El sonido del generador de efectos
externo sale distorsionado.

El nivel de entrada del generador de efectos
externo es demasiado alto.

Reduzca el nivel de salida del generador de
efectos externo.

El valor de BPM no puede medirse.
El valor de BPM medido es
incorrecto.

El nivel de entrada es demasiado alto o
demasiado bajo.

Es posible que el valor de BPM de algunas
pistas no pueda medirse correctamente.

Ajuste el control TRIM para que el nivel de entrada
se acerque a 0 dB en el indicador del nivel del canal.
Ajuste también los otros canales para que los
niveles de entrada se acerquen a 0 dB en el
indicador del nivel del canal.

Golpee el boton TAP para ajustar manualmente
el valor de BPM.

El valor de BPM medido es distinto
del valor publicado con el CD.

Pueden producirse ciertas diferencias debido
a los distintos métodos de deteccion de BPM.

No se requiere ninguna solucion.

El secuenciador MIDI no puede
sincronizarse.

El modo de sincronizacién del secuenciador
MIDI no esta ajustado al “slave” (subordinado).
El secuenciador MIDI no es un tipo
compatible.

Ajuste el modo de sincronizacién del
secuenciador MIDI en “slave”.

Los secuenciadores MIDI que no son
compatibles con el reloj de temporizacién MIDI
no pueden sincronizarse.

La electricidad estatica u otras interferencias externas pueden afectar negativamente el funcionamiento de la unidad. Para restablecer el
funcionamiento normal, apague la alimentacién y vuelva a encenderla.
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ESPECIFICACIONES

ESPECIFICACIONES

1. General
Alimentacion .....cceeeeeevverreeeeeeeeeeeeenens 110V a 240 V CA, 50 Hz/60 Hz
ConsSUMO de ENEergia ....ccceriireeseirie s 30W
Temperatura de funcionamiento ........cccceceeeeeverieeseenns +5°Ca+35°C
Humedad de funcionamiento ........... 5 % al 85 % (sin condensacion)
[T o Y 8,0 kg
Dimensiones maximas .........cccocuees 320 (An) x 381 (Al) x 108 (Prf) mm
2. Seccion de audio
Frecuencia de MUESLIEO ....ccccueeeeiieciiiee e 96 kHz
Convertidor A/D, D/A ...ttt 24 bits
Respuesta en frecuencia
LINE .t 20 Hz a 20 kHz
MIC e 20 Hz a 20 kHz
PHONO ..t 20 Hz a 20 kHz (RIAA)
Relacién de senal/ruido (a la salida nominal)
LINE .. 105 dB
PHONO .ottt 88 dB
IMIIC e e 84 dB
Distorsion (LINE-MASTER 1) ....coviiiiiiiieeieeee s 0,005 %
Nivel de entrada/impedancia de entrada estandar
PHONO 2 @4 ..o -52 dBu/47 kQ
MIC 1, MIC2.......... . —52 dBu/3 kQ
LINE, LINE/CD T @4 ..ot -12 dBu/22 kQ
RETURN ..ot -12 dBu/22 kQ
Nivel de salida/impedancia de carga/impedancia de salida estandar
MASTER T .o +2 dBu/10 kQ/10 Q 0 menos
MASTER 2 ...ttt +2 dBu/10 kQ/1 kQ
REC ........... ... =8 dBu/10 kQ/1 kQ
BOOTH .... +2 dBu/600 /600 Q
SEND oo -12 dBu/10 kQ/1 kQ
PHONES ..ot +8,5 dBu/32 Q/22 Q o0 menos
Nivel de salida/impedancia de carga nominal
MASTER T .ot +22 dBu/10 kQ
MASTER 2 ...... ...+20 dBu/10 kQ
Diafonia (LINE) ...cooeerieeieeerceee et 82 dB
Respuesta del ecualizador de canales
HI e —-26 dB a +6 dB (13 kHz)
MID ...—26 dB a +6 dB (1 kHz)

LOW. ... ...—26 dB a +6 dB (70 Hz)
Respuesta del ecualizador de micréfono

L -12 dB a +6 dB (10 kHz)

LOW ettt -12 dB a +6 dB (100 Hz)

3. Sistemas de conectores de entrada y salida
Conectores de entrada de tocadiscos (PHONO)

Tomas de clavija RCA ..o 3
Conectores de entrada LINE/CD

Tomas de clavija RCA ........cooiiiiiieee e 4
Conectores de entrada de linea (LINE)

Tomas de clavija RCA ...ttt 1
Conector de entrada MIC

Conector XLR/toma telefénica (6,3 mm de diametro) .................. 1

Tomas telefonicas (6,3 mm de didmetro) ......ccccccvvceeevceensieeesieennnns 1
Conectores de entrada coaxial DIGITAL

Tomas de clavija RCA ..o 4
Conectores de entrada RETURN

Tomas telefénicas (6,3 mm de didmMetro) ...cc.cccceeveeeeevccceeeescceeens 1
Conectores de salida MASTER

Conectores XLR ..ot e 1

Tomas de clavija RCA ..o 1
Conectores de salida BOOTH

Tomas telefonicas (6,3 mm de didmetro) ......ccccccvvveerviensieeerieennnns 1
Conectores de salida REC

Tomas de clavija RCA ..o 1
Conectores de salida de transmisién (SEND)

Tomas telefénicas (6,3 mm de didmMetro) ...cc.ccccceeveeeeeevecceeeenccenens 1
Conector de salida coaxial DIGITAL

Toma de clavija RCA ...ttt 1
Conector MIDI OUT

DIN de 5 patillas ......cceevveriiiiiiieerenee e 1
Conector de salida PHONES

Toma telefénica estéreo (6,3 mm de didmetro) .....ccccceeeeceereennnnns 1
Conector de CONTROL

Minitoma telefonica (3,5 mm de didmetro) .....c..ccceveeevvceeiceeiiennns 4

4. Accesorios
Manual de INSTFUCCIONES ......euviveiiiiiiee e 1
Cable de alimentacion

Especificaciones y aspecto exterior sujetos a cambios sin previo
aviso.

Publicado por Pioneer Corporation.
Copyright © 2005 Pioneer Corporation.
Todos los derechos reservados.
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TEGERIAERL 59
SO 59
R 60
MIDT BRI et 61
RIS L ESEATR RIS RS
B DIM-800 BEHIRIEM LSRR ... ... 61
MIDT B et 61
B R 62
L= 62
HE
WOEHERE . 63
57 = 64
<] = 68

FEERECHF

1RUETHI
FRIRHR

@ FHHEREEMmE

LA BB BORAALLAE » AARLL 24 (TR SVEA/D BRI o6
Kitz FURASHIITAG 2 o K55 o AR BT RS P M TR R -
{ELIBARABIETE: DI Play HORAERES » (6F) 52 {i7T DSP R 5
% FBRAET R UL © AFHETAE 522 (RS B B W 7
SR IRIEY » 75 DIN-1000 SR FR T M0 MU - (RaBASA1E
IR A KM L2 4 -

@ BEME

1) FEERR

R A S E AR TRIZE SR J DhRE - FIEHIE A& BRI B DI Play
R (LR < B (EFTIIREFTSEMEELZE DI Play FMREHBATIZAIE AT
DRI E SRR DI RS HER

2) SRR

ErF Ndugs ~ TR A Tl SeRINA B S -
IBLLPCRSLFF A HE R E AR - f DI Play HEEHZIIIA
il g LR EL THIFRCR Y & - ATEAR) 50 FRACR - feftpi &
L EHRE DI Play MUBLERTRENE

® BFHR

TEMCAEREEE DIN-600 LIEH ZHOGARY THIF2Ry - BURWTEL BPM
(Fodin e FHB—ILER - KEE TS RES -
Py — SRR IEE ~ W ~ [ AEE ~ BE) ~ JEAL - 8 -~ B
MNLIRRS ~ B~ BARE ~ B8 ~ WBYAI [ dam) -

@ B/

BT A BEBR SIR T — (BHURAR (44.1/48/96 kHz) » {f DJ RAFAIENI
TUFEEAN GBS A TE -

B A EEE R AR S 3% 96 kHz/24 (T TTA& R 48 kHz/24 (i 7THE X HL
AR TEfmIE SRS S 3 S S R E R L T L (o A [ B
{8 o (PSRRI PCW) o

® MIDI &t
LA MIDT U S BB D800 ORI ESERBRRAZEA » i1 wipI
PRI -

& Hithhee

o FIFEBEALEI Pioneer DJ FEHIEHEINIEGIZR » AIAS S RBEL
YA IIEE  (TUMRERBHIATE R D) -

o TERHESHE AN +6 dB F| —26 dB SIREFEEHIFIAETS BEE(L

7Rl oe

FEERACBRTERE | PhRe S AN AR R AL SR FISEE U ER AR

TEREE ) DHREAEZS v Jali A s H B PR E i it o

U SR AR | DhEe B U R AL SR I E U ER AR

M8 v AT T ) ThREMHZE 3 AE] Booth BEHEBRf I MG » SRR L

BANEIEA

i FF SSERA Y figiEs S0 DIC-800RV {USEEYIHaZsER 1y » LI hEid

SRR P ST A e 6 o

45
<DRB1394>
ChH




iR (ERER)

iR

EARER
1] [ 2 | B 8 |
ﬁag@iu@wf@i' @L (Ré 5!]_
m| %}O A Q £ ka r ME Com| m's "Z:“ @
) @@ e e T
R MASTER 1 l-] { ¢ StanAL R_soomY L 34 Lvono R@Mnum
| W

1. EJFRIE3 (POWER)
2. X2HY 2 {EEEIETE (MASTER 2)
RCA BUSR 7P iy HH B25H o
3. Bx=iEHIETE (REC)
AR ERER) RCA Hli I H25E -

4. EBEEHAEEEE (PHONO)
RCA RUBFEEEA (M [H) B AREEH -
AB 715 P 1A i AR R AR -

5. #REREAEEE (LINE)

RCA RULHES TR gy A B20H -

i AR s AR R T -

6. SAaEIEhiR= (SIGNAL GND)

{67 FH 2 BB RE LU I T A B BB AR
BN T R HERIE T o

7.CD E@AIETE

RCA RURHES BB gy A B20E o

A EEE DI FHIERSIH e E R Tk -
8. BYfidmAEIE (DIGITAL IN)

RCA BUSH{ST, [] iy HH 258 o

A EEE DI B GIE R I & (Rl dila B2 0H -

o TR HABRAVER RIS » B AT RE — W AT o
9.MIDI #HE#E5E (MIDI OUT)

DIN UG o

RS MDD o GERBIE 61 F) o

10. EfirdgHEsE (DIGITAL OUT)

RCA TR BSOS, [R] il H #22E o

FRE A -

11. BEURZREIERIR (fs 48 k/96 k)

RS e BT IR 2R » (] 96 kHz/24 [ CHEZNER 48 kHz/24 77T
_f(‘ °

o S MWEARNIE 2/ - & BRI ER -

12. &{i7 /CD EgjAE#ERIEE (DIGITAL/CD)
RS A (CD) &z A (DIGITAL IN)
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13. [O{F#Z5E (RETURN)

?6.3 mm FZEAEG A HEGH o

{5 R SR R B BE B R T A i H B2 B
TERUE I L OAFERE - L SEERA RN A E

14. {EREmHIEIE (SEND)

@6.3 mm FEFE R EETH ©

{51 F A s S B SE sl DT - e A B25E o

ERE#E L JEER - il R BB -

15. =358 (CONTROL)

@3.5 mm PKIRELEE » FHAEEE Pioneer DJ FHGHIEFEAVIEGIELTE
SHEFREEIERS » DIM-800 MYUJHARN ] LI ¥T DI BHBYTIER UGG /
11 DRE -

16. BOOTH B5HassdEHi%aa

@6.3mm FEAEAI Booth BEMARM A -

i Booth BFHHEREEZFfigsh (BOOTH MONITOR) [ FIl4% k] S Lo bz BEAY AR 5 5
B B1FE T figst (MASTER LEVEL) FUNIEHERY - GELLiRIAE TRS
9 - Ll e Mg A e AR AR )

17. 8007 / #RERER /\EIERIRE (DIGITAL/LINE)
BEFIRSEIBELLR A (LIND) SRUBf#A (DIGITAL IN) -

18. = BEH=EA3FE8 (MASTER ATT)
AP EE 1 1 £8 2 ElER -
AlEEI{E 0 dB ~ -3 dB ~ -6 dB ] —12 dB o

19. @R EASEFIRE (MIC SIGNAL ADD/CUT)
FER [ADD] {7iEhs > sREZETE)E 1 FIZEsE)m 2 AU E = BOOTH
BEER AR B2 -
R (CUT] (7iER » REZETEm 1 FIZEvim, 2 i8S it 2 BOOTH
B AR iR TR o
20. FE 1 EmiH#EEE (MASTER 1)
XLR B () Rl e o
o [FAA ReA BURRBRMYELR: » ARG A XLR/RCA FEHUGH G
TTEEE R ] MASTER 2 -

1. EiFE3L (AC IN)
Wﬁuﬁ AR ORI RETRIRY AC TEVRHGIE -

R SHEH o



iR (EREARERE)

BRI B ZIRE - BUBRAERFERLICERGE DK TEIRIGE -

B A\

Pioneer DJ CD 1BiZ8

SEE DI SRR SE P R b —{@SEE 1 £ 2 CD FEUHE
i o3ZF 4 LINE WHERsE - SR E R AR B PEHIAR 2 A0 IE R 5558
CONTROL #258 -

R EEPESEIE) DIGITAL/CD BRRAEX DIGITAL/LINE BHREZ [CD] &
[LINE] » SR%%3% 8 A BI2FHRA= [CD/DIGITAL] 5% [LINE/DIGITAL] -
SEFR BRGNS - HEE DI BB R iR % T2 DIM-800 [y
Hrp—{# 1% 4 DIGITAL IN FzuH » SR1RE%EMHIESEERT DIGITAL/CD
FHEAEY DIGITAL/LINE FARHZE [DIGITAL] » SRTL R i A IR 2
[CD/DIGITAL] =% [LINE/DIGITAL]

Xt

5 L LA > SHEEEAR RS A AR B H b —{ 2 % 4 PHONO i
AHESH o 3% E MHIESEERY i A ZEFERIFAZ  [PHONO] » DJM-800 [y PHONO
i A BB IR MM [ o

SHEIAR A AR 2 DIN-800 AYH:rh—{E SIGNAL GND 31 e

o HERIRIL(L(] PHONO Hig ABZEEAASEE 1 -

DIGITAL/LINE B8RS

EEHTCREETELRE

RIS TR » BT PR SE I Herp— (3
84 LINE Wi S0 - AR MRIESIEN DIGITAL/LINE PHIRA %
(LINE] - 3z FL %5 b AJEFERHBA= (LINE/DIGITAL] =

BT ESEE 1 LINE R0 > SR sE 1 i IR
% [LINE] -

EERHTCHUELERSE

B R SR MR B e T+ ST P B
FH—{ESEE 1 F4 DIGITAL IN HE0H » SR HIMESEE R
DIGITAL/CD FHR=k DIGITAL/LINE BAWHZE [DIGITAL] » Heakiii AJE
{BHIBHE (CD/DIGITAL] =% [LINE/DIGITAL] -

o SETHHHIEIRASI - 8 T RS i -

DIGITAL/CD FHRE

WA EERRR

SIGNAL GND

(Premnesr

= DIGITAL IN
4] 3 2 ]
QO ®)
\\\ III I’

/
\. ’ !

Eclng L Eclng L

D) EHIISH

o

B
° Lo | [
“‘lllllll [LLL ]
4
(11123 %%ﬁug%
oo [_—>_1¢l
0 | COOOOOO

DJ EEISHE FEE
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R GEESMEMRSS - WLEEEE / Bk MIDI 1#58)

BN ENRER - Wbz

SRS
FEEGT ML MASTER 1 #5250 (Gdg XLR $H5R) FIRFMEER L
MASTER 2 #2580 (S8 RCA #fiJH) ©
{SEA MASTER ATT [H BRI S8 Hi 28 7 LARF & P ol FH BRI FROR A i A 28
B -
JSRARAETHHAYT STEREO/MONO BHBHERERS [MONOJ » £ & k2 As &
L+R SHEFE IR o

Booth EsHmss#aiti¥#5E
igre—H TRS i 0 X1E06.3 nm FENUFEIE o MMy = H BOOTH
MONITOR EEFfeshizesl » NBh £ il E R EM -

iR S Es
SR PR S8 SR ROA RSN 5 =

BIRIAER REE
(RCA $HERHIAIEER)

(FLEBEAFERE)

=== O
CoOo000

BN HiHIEEE

B SCHRRCRIFAY ] N (0 45655 - FRC 3 e S TR 238
% 96 kHz/24 (i JUAEFNBK 48 KkHz/24 7 L& ©

o ST ILIHRITIE 2 o 3 -

NEW R

BEFIME @6.3 mm HEELHZBANEEGERE DI R E A SEND $RBHE
SRR T A B2 o

{563 PR B B 5 i AHEC B0 BOR SR - (B DI RESRA0 L Sl
9 o (RS TIEFT LUR G LR EFSHAFGREREIHCRES o DIRIRDT &M
FIbft @6.3 mm EEHEOAR RS DI {REF 43T RETURN BB R
Gby e HZ R

TR ES A i e - S VBB DI RE SR L SER L B
9 o ACEHARA AR IMAZE L AT R SHE

[EFASMERR AR - RS RARBOEE  [SND/RTN] ©

A AV TUKER
(BIBMAZRSRE)

= 0]

BV ERSEERR

fs (Hz)

R /MASTER1 L | R W L

SAITTRE

—

:

MASTER ATT FHF3

==

BIRMKER
(XLR EEREAIAIEER)

ERMASE GERBR
Booth Esi=zR)

NEWRES

FabS MIDI #%BH

BHAS MIDI HZEAMIIIRE - GERHE 61 H -
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iR (EERERENEE / EEEFR)

B ER R NE

ERE
PRI IR MIC 1 SRFLATREMAS NS 06,8 mn SHHEH Y
S XLR IR S v - PRIFTEIAR (IR PHONES FFLATLERFSEEITE ¢06.3 mn 7408
PROETEA LU MIC 2 FEFLATHE IR 06.3 m FEHEH smymarnyEs -
HIZE 5l o ) HEADPHONES
® HPLEH Lty MIC SIGNAL BARHREEZ [CUT] I » @it f sk NoNoSPuT_STeveD
1 BOOTH i 2 L B A 5 J e 5 (@
o (AN - BEMIFTTHIIMIC BBIE [ON] 3K [TALK e

o
(]

OVER] o [FIIFO 7R S I e LEVEL figétt
BRI > 3 EMICHRAZE [OFF] » i F2aR G LEVEL figsh a )<
IRESE 77 [l el 2] [—oo] {7 o CUE  MASTER

LEVEL
0 O

0 2 o 0 2 o
:]lii]'[ ‘EEE:"
o3 o o5

#EwE 1

|
8
o'

(B=RE D

o oo
OFF ON TALK
OVER

BT

RERETERERR -
o SERITHHEIERE - MBI BIRHLERE BRI AC HTL - SRR BAIR EARAE R b FE YR S SO AR A B PR R S o
o (ERR{H FIRENTHTER AR ©
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HESHMREAIEE (RIFER)

=EZFRIRIBHIIEE

R FER

cp
/DIGITAL LINE

over

® [Brevme

cp
/DIGITAL

LINE
PHONO 1 /DIGITAL

LINE
PHONO  /DIGITAL

—
POWER—=

PROFESSIONAL MIXER

. |pum-s800

3]

PHONO

8

S Bond:
ﬂf@;mwj jn h ; ::,, = LOWE$ ::n
MIC —T :Z o: o :‘; a@:o j
.I.—. a8 -zsiE+s ﬂ ® -2siE»s 2 9B .26 iE«s 3 a8 -2siE»s 4
w % COLOF COLO@ COLOF COLOF
@ @ Low H Low H Low H Low H
M| 2 | D | G2 | G2
POOQ(emd | @ [16] [16JE)
[_HEADPHONES ] 1 o 1
o z g% ==
® : : :
MIXING 4 4 4
P}B@ b e s | = | el e |
" e B 18] B | @ o)
m@"o ) ) ) ) LEVEL/DEPTH
s | o T | s Ser:
T | [
=0 | ol il * )
® &
| EEEEAEEEE | ON (BD) :
IEH E 2 v R o

1. %8%E 1 @WA#L MIC D

BRI HEREM A XLR BOE BRI 8

2. %%E 2 WAEL (MIC 2)
{56 A S E e i 5 R BE 2R T L

3.%%E 1 SFEHlhest (MIC 1 LEVEL)

MR SR, 1 IR -

4. %@ 2 EFEHEE# MIC 2 LEVEL)

FERI SIS a2 W= o

(] RS

b. EREFLRSERITHIIRE HI)
BERIRS AR A, 1 A 2 (e (RdElED SRS o (A]FREHEIR

-12 dB £ +6 dB)

6. BREF LR EEETHINeEH (LOW)
BERIRS AR S v )a, 1 AT 2 WM (IRAEIED SEZAR o (n] BRI

-12 dB £ +6 dB)
7. BEREINEEIETIE

(RJFHREHGIE : —co%F 0 dB)

: —00F 0 dB)

RS SO AR SEAE - TALK OVER (EREE%) FRREHRFRME o

8. BEINEEEERRS (MIC)
OFF (F@) :
A AL 28 v JaVE o
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TALK OVER (ERE&) :

2 ST U - B A ER I 2 A - TALK OVER (X
ah) DIRERIT - 1 HAR B EA L E B G EE 20 4B -

o MEFITALK OVER (RKGER) DURENT » SRR IR (L B 3% & 1E [OFF ] 5%
[ONTH {7

| SEEE A |

9.48:8 1 WINEERR

CD/DIGITAL:

{EFRS 8% CD W ARKE GRRESFEF ML A) = DIGITAL #i
B

LINE:

(EAIRS A LINE i AB2EH

10. B8 2 E 4 WAEEZRRS

CD/DIGITAL (4B 2) :

BEF SRR CD i AH2oR (RREs#E- P ALl A) ok DIGITAL
B

LINE/DIGITAL (3858 3% 4) :

AR SEE LINE S AR GRBXE P A) 2 DIGITAL
LN SR

PHONO :

BEF %1% PHONO AEA CRALLEREZE A) o




FEEHBBAIIEE (RIEER)

11. {ZEmsAZnes (TRIM)

{5 A A B S ER M A B (3 HI[E : —co & +9 dB>
FRFEIRIE Y O dB)

12. $EiEE LIS EAELEH (HI)
FRPHABSEEEN S (SHE) HEREE -
[& : 26 dB & +6 dB)

13. $EiEF L3P E A= e (MID)
181 F R SRR (R E Y TP B (R R -
£ +6 dB)

14. $EEE LB EFAEEIEEH (LOW)
PR EEENER (REE) EEREE -
[& : 26 dB & +6 dB)

15. $BEEFIETIE
HRHESEER H ATES o I (EREFAIIR R RS o
16. B i%HE / FEmIE (CUE)

B SR F A EEEE 124 - TETSURS  TRESKHE
PREE PEAR Y SRR o AR IRIRFHE T % (B st » il eni e s
EEAIR o PR — M ZBELITOA PSR kR o HOA SRR 5t
S > PEFRN R IZ B ST R AE -

CIE:E -3

(P8 aiE  —26 dB

(A GRS

BEETETY

17. tDiReSEEEnin s / $Eo1E (FADER START 1E 4)

FEH DI EEESIERSATEBAEIE R YIRS FELG / (LR IR IIEE - 3%

ETE THHL BF > ekl - BT - #R/ERVZE 21 CROSS FADER

ASSIGN FHEBRIEEE T E ©

® CROSS FADER ASSIGN FHBHEXEZE [A]l 2% [B] (IER - )ies
FRLASE R EERE ZB R LBHE  ((HAEAS B E YIRS -

® CROSS FADER ASSIGN FABHEXEZE [THRU] riEHF » UJHassh
TRSRA IR E RS B UMRBR IR E  (EASERE R BIRALES) -

18. E¥EU]IRAMT
(IR SR A (A ) o = o (ATFAREAEE] - —o0 & 0 dB)
fi A& LU CH FADER Hi R GRS R ) s HI R o

19. CROSS FADER ASSIGN FHRdE

KBRS AR AN i B E R BB R LA A s A/

(AOSRHG2 MEE e 2 R A — 0 > 8 s SR A R s A S E R

) e

A:

Fr NS E TS € B

THRU:

T U 2R B H R 2R AR o (R Bk

%g o

B.

Fs NS ETE € BB R LS B () -

20. éﬁ@@%ﬁﬂﬂﬁﬁﬁﬁﬂ (CH FADER)

LT R T AZE (6 P 5 S 5 — F R B E U MR BR AR DI FE o LGSR TE

T EREEE 1 £ 4

o TEEMIEEME L » FARER A YIS ERL B A E IR s 7t -

o (MR ENM b > thi rE BV e BIRe E AR 7S ~ iy
b

o (EFRHIEEAE (EIRE » 75 b SAuih) W 6% i oz P12 A — 15 vh T iy
fix o

Bodiasey A Ge) M-

21. &R tazhiRFES (CROSS FADER)

Lt el B ] G2 (5 P 2 338 43 — MR AU 2R A L A b AR [ E o

o TE/CMIEREE L - HhkaE A DUEF R LT o IR LR —
HEGR (Al BURNEA: (Bl EEEE

o (EAMIEEE b - HhfREEEYIRER BN A2 7P ~ Tkl
Eite

® (L IfRIERE AR » A b Sty A okt o [ 7 25— fee rh Rl
o

22. RERILAT

ff CROSS FADER ASSIGN PHBRRVZE s EH &S E (Al 1

[B] - 3 EL7%F& CROSS FADER Hh#RBHBHESRM A& R AL Eith

i ©

| EEEHEHEE |

23. TEWHHEFHEE (MASTER LEVEL)

BRI FA% S MRS » (TTFMHEN < 00 % 0 aB)
FHimH 2 A CROSS FADER ASSIGN FHEHE%EZE [THRUI Ay
TR G - PULERTERILE - T ELIAR 55T
1 ORISR, 2 GSUSBERaE s [SN/RTN] » 53
A RETURN g ARYEEE) o

24. TEWFIETIE MASTER L, R)

LML TAOTACE L 6 R S - e
[ R TR

25. EEFENEsH (BALANCE)

PR RRS Bt ~ Booth BEBEBIHNH ~ B IR
fy L/R EEZ -

26. TTSUHHIIELES / EEEHERIZEIRI (STEREQ/MONO)
BEE MONO) I o EEHHEEAL LR BTG o

| Booth EEEBERIBHILR |

27.BOOTH E5HS23EFizHiest (BOOTH MONITOR)
BEBES RS F%E Booth BEEERREN A & o FI{EHIFRE £ S
AL R o (A[FREEEERE : oo % 0 dB)

E ey

28. EIf%5 R (MONO SPLIT/STEREO)

MONO SPLIT:

ﬁ%H%GE% RPN SR E L OEE - W S R
(BRI B CUE St [MASTER] F) -

STEREO

DAST et an i 5 A E B CUE

29. BHEShei (MIXING)

TEMEEE 77 e figieiics (e [MASTERD) » fE B 2E i & 41
(ERREAHEH CUE B [MASTER] ~ TEUHFEE )7 1A heid (5
e [CUE]) TR§) » Rt i o S nl OR R BE RS A FH BB CUE
PR EE R AR -

RS o
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HEEHRRBANIEE (RIEER / BRED)

30. E#%E A e (LEVEL)
A B BB FLA B R o (RJAREEHEE] < —co 2 0 dB)
31. E4#E3L (PHONES)

| BPM SHERERERS |

32. HFEIFIZE (<« BEAT »)
> (AN IfEATETERY BPM o
< (TR © GRETERE TR -
(58 H)
o HUGURWEELE “3/4” -
33. MIDI BH%A / {E1E3%#E (MIDI START/STOP)
{6 F AU B IR B S o) MIDT FEHIThRE (61 EH) -
FSCFH L 72kIE » [MIDI START (STOP) ] FBR{rRE~amm FHEE —
P o
MIDI SNAP SHOT :
Hegidisr T MIDI START/STOP #Z8EHS » MIDI HH({iEi (SNAP SHOT)
REGLEE MIDT FHEF -
34 BPM BIE#ETNIZEE (AUTO/TAP)
KA T g » BPY I ERECUIE [AUTO] 3¢ [TAP] -
AUTO
BEnEmy [AUTO] fEniBsedt » M E#EE BPM ©
TAP:
FEREARY [TAP] fEmigseit » ALl TAP &8t A FaETE
BPM o
35. TAP 1%Z8E
LUET TAP BEMWFREIMIRRATSE BPM o ATRTE AvTo i T
TAP gt » X BB TAP B (FH#A) -

| IR |

36. AR ESEEE (DELAY ~ ECHO ~ REV DLY (REVERSE
DELAY) ~ PAN ~ TRANS ~ FILTER ~ FLANGER -~
PHASER ~ REVERB ~ ROBOT (ROBOT VOCODER) -
CHORUS ~ ROLL ~ REV ROLL (REVERSE ROLL) ~ SND/
RTN (SEND/RETURN))

B TERGREET (3F 56 H) o

{fFEEES SEND F1 RETURN BEBEAUIMESRASIE » €S [SND/

RTN] i o

37. WMEREERIESR 1234 MIC~CF.A~
CF.B ~ MASTER)

R ERERASREE G 58 H)

EEMIC] % MCRERTER R 1 M RE 2 o

38. MRLE 1 fiedh [TIME (PARAMETER 1)]

FAR PR UCR I R 28 (F 58 ~ 60 H)

o BT TAP f48k - el TIME fEshEF » v FEhE %
[ BPM o

o —IBHEHEIZ T TAP H2BEF] AUTO/TAP #ifit » i TIME fiE
SIRF > WA 0.1 BT E BPM

39. BRLE 2 figdh [LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2)]

AR R B E 2 E (5 58 ~ 60 H) ©
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40. 3R / $5E (ON/OFF)

AR TR BUR S ON/OFF (B 58 H) °
xﬂzsﬁﬁ Y OFF » SRIRIZHHETTIE -

RS (ON) FUSi% o 1 BEpdmse -

SEMERIB D
4]. SEWEEZFILHE / 1578 (HARMONIC ~ SWEEP ~
FILTER ~ CRUSH)
FLUEENER /SRS 0MER GB 59 H) - i EERTEE
Wz BRI 5 » SURFEREIEENE 1 BVEE 4380 © 3% 1~ i st
ek > SURAIEES OFF o i WFTHAZEIREE - AT B IR ER A H|
WIMEERE Y OFF FE g 5kg) o
42 MEETIE
& [HARMONIC] THEERARE » 18 LedsniE & el AR IR SR IR e
?ﬁ'&%ﬁ@ (3 59 H) »
3. SEMERSENESR (COLOR)
ﬁqu\uﬂ%‘ﬂﬁﬁa@)&% S TRSR E R 2 B 59 ~
60 H) °
A4, BEREE
FHRHFEHIE RIAE 2% 52 £ 53 H -

BATERD

BRI B -

. CH SELECT .
(1])2])(3])(4] =
(mic](A ][ B J|msT]

(D@@@@@@.@

1. 3REETENMD

(EFFECT SELECT) fE/mi&fdie sl » i D R (03w
Ty o) BERFER NARIECR AR © HIMKEPATEC
FREAT Horh— (A IR ER - ERURRRR ISR 1 - B
TR TT R i o

G E +51/ T3 R

MIDI
1E MIDI Ff#kmE s

T START
- F MIDI
1F MIDI 1= kR * STOP
: - SNAP
MIDI #{E (SNAP SHOT) = SHOT




HEEHAREAIEE (BRED)

2. SEEEER LD

(CH SELECT) femfatS e sett - i ELAHHERT S s B e i 5 55
B A (R L A S

3. SRR

(PARAMETER) :

(PARAMETER) fEmi@fare seit -

AUTO/TAP:

BPM I EEAGE RS AUTO IFf » [AUTO] SEl - BPM A =(Ex
ERBTFE) (TAP) IFf > [TAP] STt

BPM EtEgEsEER (3 (D :

£ AUTO Rz » BEUR H B {EHIE BPM {H » ANGE H Bh{HHIE] BPY
(IR - SRR AR D5 DA e - A F8) (Tap) -zl
BUR TAP i AFEERY BPM i °

28 1 Bn G ¥ :

SR RIS BHIERCRHI 23 » T3 25 (BEAT <. »)
1% - FHIER T2 SRR — P8 - ANGUH %L (BEATw.
») MR EE 2 BERESE - HaTE B IGPsE - (HA &
o

ESTRER (%/ms) :

{80 FH R (B R B B SEE

4. BRI

SURAHELRS BPM (1/1 47) HYZEL 1 {7 -

BARRI SRS RE SEAE - 280 1 (LE BEIEER » AT sl -
2801 REIE R - SRR EPIRE o MERER S LI E R
WOE T AE - W th AT DAL RS R FE ke - @ ] LR B L
(LERIFSR o EIERNGIE > SRS SERE o
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feE st -
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SR MIDL [ty / 5 AR fORRE o

o HZILEl MIDI FMGIIHE 1

» R AR UHE o

o HZULE MIDI {E1EWHE TR - SRR

P— WERET S8BT PoEa o
IR/ | Beem | BIE | BAE | FEE (B0 [0 0 [0 ]0 |6 |60 g
DELAY % DELAY 1 4 000 500 ms |1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/a | 1/1 | 2/1 | a/1 | 8/1 [16/2
ECHO % ECHO 1 4 000 500 ms | 1/8 | 1/4 | 172 | 378 | 1/1 | 271 | 41 | 8/1 |16/
REV DLY % REVERSE 10 4 000 500 ms |1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/a | 1/1 | 2/1 | a/1 | 8/1 |16/1
PAN % PAN 10 16 000 500 ms [1/16] 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | /1 | 8/1 |16/1
TRARS % TRANS 10 16 000 500 ms |1/16|1/8 | 174 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
FILTER % PILTER 10 32000 | 2000 | ms [1/4|1/2|1/1 |2/1|4/18/1 |16/1]32/1|68/2
FLANGER % PLANGER 10 322000 | 2000 | ms |1/a|1/2|1/1 | 2/1 | 41 |81 |16/1|32/1 |64/1
PRASER % PHASER 10 322000 | 2000 | ms |1/a|1/2|1/1 | 2/1 | 4/1 |81 |16/1|32/1 |64/1
REVERB % REVERD 1 100 50 % |20 | 20 [ 30 [ 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90
ROBOT % ROBOT 100 100 0 % | = |=100{ —66| 50| 0 | 26 | 50 | 100 | =
CHORUS % CHORUS 10 32000 | 2000 | ms |1/a|1/2|1/1 |21 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1 |64/1
ROLL % ROLL 10 4 000 500 ms |1/16|1/8 | 174 | 172 | 1/1 | 271 | /1 | 8/1 |16/
REV ROLL % REVERSE 10 4 000 500 ms |1/16|1/8 | 174 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | /1 | 8/1 |16/1

SND/RTN T [SEND/
T [RETURN
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800 {§FH MIDI 135 ERRUEICHBTFRRIERT BEN (RFIR) A70K -

1. fEFITTESAY MIDI SEEEESERE DIM-800 A MIDI OUT 1BEEE
MIDI SVESRHT MIDI IN $288 -
o I VIDI FHEBHFSHAS TE) -

MIDI =mse o SEEFESLARLIE VIDI BRIRAY MIDI T -

o HECEESTE IR REUIA BOM T RE SR LRI (L -

o TIHLL TAP BISEER BRI -

u 2. & MIDI START/STOP i%## -

T B IN
BPM £ i ] [ o
=48 . @ MIDI HFMkii H #i&E 2 40 2 250 BPM
IN =120 MIDI OUT 5t -

® ] REMESHEN B FELLEHT) BPM o
= >} [>)) >} o) @
lalolsla [MIDI BSsEEawE(E]
olololo MIDT B8 (1% 16) A LR ENEFIECtEm s -
alololo| o= 1. #FE MIDI START/STOP #8265 » BIESEBIRESRA -
— 28— |° oy MIDI START o WITHGHT [MIDI CH SETTING] » A% AHEHGHEA WIDI 7
Q| @ | o ‘ o || © /STOP it -
S e s i o 2. HE#8 TIME HESRLURIE MIDI B3 -
o % % % % o & 3. 3&T MIDI START/STOP & -
@ |5 5 5 el e o JSEIIFTELEN NIDL BRI -
¢ oiolo=e g 4. BRIER -
o) o HUIL @)
DJM-800
MIDI EAR
#35l BRI FARALREY MIDI BAR SEAR
MSB LSB
CH1 TRIM VR Bn 01 dd 0 & 127
HI VR Bn 02 dd 0 F 127
MID VR Bn 03 dd 0 F 127
LOW VR Bn 04 dd 0 F 127
COLOR VR Bn 05 dd 0 & 127
CUE BUTTON Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 11 dd 0 F 127
CF ASSIGN SW Bn 41 dd 0, 64, 127
CH2 TRIM VR Bn 06 dd 0 & 127
HI VR Bn 07 dd 0 & 127
MID VR Bn 08 dd 0 F 127
LOW VR Bn 09 dd 0 F 127
COLOR VR Bn 0A dd 0 F 127
CUE BUTTON Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd 0 F 127
CF ASSIGN SW Bn 42 dd 0, 64, 127
CH3 TRIM VR Bn e dd 0 F 127
HI VR Bn OE dd 0 £ 127
MID VR Bn OF dd 0 F 127
LOW VR Bn 15 dd 0 £ 127
COLOR VR Bn 16 dd 0 F 127
CUE BUTTON Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 13 dd 0 F 127
CF ASSIGN Sw Bn 43 dd 0, 64, 127
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MIDI HYEZE

_ - MIDI S .
P | FEAEE 5 akachid] VSB LB EEg:
CH4 TRIM VR Bn 50 dd 0 %F 127
HI VR Bn 51 dd 0 F 127
MID VR Bn 5C dd 0 F 127
LOW VR Bn 52 dd 0 F 127
COLOR VR Bn 53 dd 0 F 127
CUE BUTTON Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd 0 F 127
CF_ASSIGN SW Bn 44 dd 0, 64, 127
CROSS FADER CROSS FADER VR Bn 0B dd 0 F 127
FADER CURVE CH CURVE SW Bn 5E dd 0, 64, 127
CROSS CURVE SW Bn 5F dd 0, 64, 127
MASTER MASTER LEVEL VR Bn 18 dd 0 F 127
BALANCE VR Bn 17 dd 0 F 127
CUE BUTTON Bn 4A dd OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd 0 F 127
EFFECT BEAT LEFT BUTTON Bn 4C dd OFF=0, ON=127
BEAT RIGHT BUTTON Bn 4D dd OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BUTTON Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BUTTON Bn 4E dd OFF=0, ON=127
CUE BUTTON Bn 4B dd OFF=0, ON=127
EFFECT SELECT SW Cn pc ERE TR MEEiEE -
CH SELECT SW Cn pc
TIME Sw Bn oD MSB Bn 2D LSB | TIME {# : FLANGER ~ PHASER ~
CHORUS ~ FILTER $#FHF 1/2 {§ »
B e -
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd 0 F 127
EFFECT ON/OFF BUTTON Bn 40 dd OFF=0, ON=127
MIC HI VR Bn 1E dd 0 F 127
LOW VR Bn 1F dd 0 F 127
(SOUND COLOR HARMONTC BUTTON Bn 54 dd OFF=0, ON=127
FX) SWEEP BUTTON Bn 55 dd OFF=0, ON=127
CRUSH BUTTON Bn 56 dd OFF=0, ON=127
FILTER BUTTON Bn 57 dd OFF=0, ON=127
(FADER START) 1 BUTTON Bn 58 dd OFF=0, ON=127
2 BUTTON Bn 59 dd OFF=0, ON=127
3 BUTTON Bn 5A dd OFF=0, ON=127
4 BUTTON Bn 5D dd OFF=0, ON=127
(HEAD PHONES) MIXING VR Bn 1B dd 0 F 127
LEVEL VR Bn 1A dd 0 F 127
MIDI START BUTTON FA
STOP BUTTON FC
= « EFFECT SEL
@Eﬁﬁﬁ% EFFCH2 EFFCH1 EFFCHO
0 0 1 1
MSB LSB 0 1 0 5
[0 T 0 [EFFSEL2]EFFSEL1[EFFSELO|EFFCH2 [EFFCH1 [ EFFCHO | o 1 1 3
« EFFECT SEL BEAT 1 0 0 4
EFFSEL2 EFFSELL EFFSELO 1 0 1 MIc
0 0 1 DELAY 1 1 0 CF.A
0 1 0 ECHO ! ! ! Cr.B
— — - REV DELAY - - - AST
0 1 1 PAN
1 TRAN
1 (1) g FlL'l‘ER 'I*ﬁ.ly?::
1 0 1 FLANGER
1 1 1 PHASER [RIFf A€ A& T 5 F 2 MERE DIM-800 1% » AJACERE% 2 EINER E(F R IR
- - - e 0 o OS5 EITIRAERIDIR G, - MURRTE ST RIS T IRFNE. - il
— — — CHORUS MIDI START/STOP H{ER{RAR -
— — — ROLL
— — — REV ROLL
— — — SND/RTN
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R HERR

PEHEPR

SEARARE B G A R AT - AR EGE R AR A s - FR ek MY EBEE - AR AT gE R HETTIFRTERL - S Eita
A {5 FH A R SR sl o
ARAERR AL & 91 HE H 1% A HERRARR - G163 RS SR B PIONEER AR#sHhL o

=k OgEREA BRI A

i cpl o HZEIAR o o B EIFEE -

BREBEHERNK - o RIEMER i A EIES - ° uxmﬁ)\ SEIRAR BIR IO
o RIFMERER MMM DIGITAL/CD iy A EHE o REHIEMAY DIGITAL/CD #i ASEIERARHE

FrRBRE DIGITAL/LINE i A E4%RHRER DI%I:TAL/LINE Ty A SEEFERHRH LA & IEAE R Iy
JC

o RIFMEHEHRES SRS RA IR o IFfifEsHEE -
o IlifLEHEER - o HLEE R E VRIS PG FL / 40 -

o Gtk ik es AR (MASTER ATT) | o FMEEfRmikE =ik eshaR (MASTER ATD) -
WMEE -12 dB ZF o

BOOTH i F A8 A 28 v [R5 ° H{ﬂﬁjﬁ’f}iﬁ’] MIC SIGNAL BARHEXE=E o XJEMLIMIMIT MIC SIGNAL FRAZE [ADD]
CutT
AL o ° %ﬁ(fﬁﬁuﬁﬁlﬁ‘ (fs) RIFEFLEREICIN o BUERTMRHURASE AR BT G IRER TR
BERE - . ﬁﬁ*ﬂj HAPKE © o MEELFrimHAE (MASTER LEVEL) festeiizin
LG TS (MASTER ATT) GARH -
o AP KE ° g}%]% TRIM - {5 A 7B 7 BOA B E B R
0 dB o
EWALAR A ER - ° (EROSS] FADER)A;SIGN FAREEME ([A ° éEﬁE SR T ZEENRY CROSS FADER ASSIGN A
THRU HaR o
MWLM CD AR BT UIHRES iR o % FADER START{ZHEi% i€ OFF o o % FADER START {ZBHEXEZE ON o
jJﬁ o RIFtRMmIM CONTROL Ll R RIIas - | o {3 i R IR ¥ A5 A AR S E R Y

CONTROL #difL -
o {EHIELHIN CONTROL #hFLEFEGFIEH o i CONTROL #eifLFIAELL#m A BEEH -

BREST - o UGUEE A N E R i o [FHEEIMHEERPUIRNEY -
° ?HX%Z%[;%%( 2 F%efEsh (LEVEL/DEPTH) 2% o FEUTRBE 2 FHhEH (LEVEL/DEPTH) -
iE MIN
HEESURBIREEA - o RIS R ES [SND/RTN] - o NEMFEER S [SND/RTN] ©
o KPR AT B MK SEND/RETURN 25 - ° E?ﬁxﬂ%%ﬁ?&ﬁ’ﬂi SEND/RETURN #%8H
o RIEHEE R e o . %ﬁm%*ﬁiﬁﬁ HER T E BRI S
BRI T L - o MU A B R ERS o [FHESMECRARII B
MBI BPY o o IMABF KB - o T TRIM - {Hilfy A B FEHIBIEE TR EH
HIRT) BPM {ESEER - B 0 dB °
° ﬁ%ﬂz*ﬁﬁ RCd YNGR R S R =PI ¢
A) O dB °
o IEILLIBLILEEMIE BPY o o fiBh TAP 128 LI FEhi%E BPM o
g?ﬁﬂ%ﬂ@ BPM B2 CD FEAYIEA ° BPM B /5 A AN [ SE B A b 2 B o o NEEMRSTIL -
IEILFSAE MIDT EFYRES o o Ki%E MIDI FiFaAsiEDLEE i o %E MIDI FRSMFEPSILENSE ME/E1 -
&1 - o MEFEIPLATEE MIDT KEARAY MIDT HJHES -

o MIDI FHHAFAZIRAIEA -

AR EIR T B S E i o 5 R IEFRIE - 35 7ChH PR IR % A E R R A
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1. —f%
B AC 110 V~240 V, 50 Hz/60 Hz
BB 30 W
PR R +5 ‘C#| +35 °C
PRUEIBERE . 5 % F| 85 % (MEEEES)
= G 8.0 kg
BARSE o 320 (E) x 381 (%) x 108 (&) mm
2. Z5EEMD
B R 96 kHz
A/D ~ D/A BEHRS 24 fiije
R ]
LINE ottt ettt ettt e 20 Hz £ 20 klz
MIC ottt e e e e 20 Hz %2 20 klz
PHONO ettt ettt 20 Hz % 20 kHz (RTAA)
S/N LWl CREZE IR
LINE ottt et e e e 105 dB
PHONO vttt et ettt e et et e e et et e et et 88 dB
A 84 dB
SeiE (LINE-MASTER 1) ot ttttttti i eeeeeee et 0.005 %
e AT / i ASH AT
PHONO 228 4ttt ettt i eee e eieeas -52 dBu/47 kQ
MIC 1, MIC 2 ttvttenite i e i enieeanns —-52 dBu/3 kQ
LINE, LINE/CD 14 .. .oiiiiiiiiiinnn, —-12 dBu/22 kQ
RETURN 4ttt ettt e et e e e e i ees -12 dBu/22 kQ
TERYER AR / BB HT / WP BT
MASTER 1 vuvvvviineeiieenineennnn +2 dBu/10 kQ/10 Q B (K
MASTER 2 4ttt i i eieenns +2 dBu/10 kQ/1 kQ
REC ittt e e -8 dBu/10 kQ/1 kQ
BOOTH vttt ettt et e eei e e eeiee e +2 dBu/600 ©Q/600 Q
SEND vttt e -12 dBu/10 kQ/1 kQ
PHONES ©\'vttteieaieeeineenns +8.5 dBu/32 Q/22 Q BHE{K
FEEmHES / &
MASTER 1 vutteeete et i e e eieenieenas +22 dBu/10 kQ
MASTER 2 4 ute ittt it e i e enieenas +20 dBu/10 kQ
B (LINE) ottt ettt et et et et e s 82 dB
BB A [al
P —26 dB £ +6 dB (13 kliz)
MID ottt et e e —26 dB £ +6 dB (1 klz)
LOW ettt e —26 dB £ +6 dB (70 Hz)
B JR AL AR A I
S -12 dB £ +6 dB (10 kHz)
LOW vt -12 dB £ +6 dB (100 Hz)
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3. WA [ WHIERRR

PHONO fify A 3258

RCA BERHEFL oo 3
LINE/CD iy A $25H

RCA BERHEFL oo 4
LINE i A H25H

RCA BERHEFL oo 1
MIC iy A$E5H

XLR BE0H / FEHEFL (6.3 mm) oottt 1

TR FL (B6.3 MM) ettt ettt 1
DIGITAL [R]¥fi A 250

RCA BERHEFL oo 4
RETURN iy A 255

THEHRLL (B6.3mm) ..ot 1
MASTER i HH #2258

XLR BT et 1

RCA BERHEFL oo 1
BOOTH iy tH{ #5H

TR FL (B6.3 MM) ettt et et 1
REC i 4255

RCA BERHEFL oo 1
SEND i i #2588

TR FL (B6.3 MM) ettt et et 1
DIGITAL [R]¥idy H 250

RCA BERHEFL oo 1
MIDI OUT H£5H

51 S P 1
PHONES iy HH #2258

AHEEERRTL (6.3 MM) vttt e 1
CONTROL #2258

SRUREEFRTL (@3.5 MM) ottt e i eaiee e 4
4. BCtF
B E M o 1
R 1

AR AT HUEFNIMBL > RS {TAN -

BAEHEATHR
IR1E02005 B A EE AT
IRIEFTE
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BLOCK DIAGRAM / DIAGRAMA EN BLOQUES / Eig[E]

[Cmwic_] MIC AMP MIC 1 LEVEL
MIC 1 e 1 MUTE
WG AMP MIC 2 LEVEL ™ wic 2 PHONES D/A ,H >—E—>_’_A 0 pHones
MiC 2 0
MASTER ATT. MUTE
[eHi] BUFFER » =
TRIM MASTER
LINE @—>I>—|_° - BUFFER » = MASTER 1
BUFFER o g [~
. @ o x1 MUTE
°—’| = NI ) MASTER 2
DGITAL  © DIR DIGITAL OUT
1 BUFFER AMP. MUTE
CODIITAL N po|—— o |— > >
8\ [ HEst_|  LINEO PHONO/LINE SW. = 0  soom
gr CODIGITAL | LINE oo™ DIGITAL SEL BUFFER AMP. MUTE
S| 0 D LINE cbo DIGITAL ) REC D/A > > <] o REC
DIGTAL| DIGMAL_ | LNE | pigimaLoe™ ] /ANALOG S DSP °
AMP.
PHONO AMP. _—
PHONO @—>|>—|_° 2 BUFFER
BUFFER o g [~
0 @—’I>"—°‘ o 2 » 2
DIGITAL (& DIR » SRC T
*2 MUTE
4-COM
CODIGITAL N SEND D/A D e e
S= PHONDSH. { PHONO © PO S . s
=2 CO/DIGITAL [PHOND 0 o ’ DIGTAL SEL BUFFER
gl o C0__|PHONO e DIGITAL RETURN o
DIGTAL| DIGTAL_[PHONO| prgiraL o™ "] /ANALOG SW. [  RETURN
[cH3] PHONO AMP. —_—
PHONO @—>|>—|_° va BUFFER
BUFFER o g [~
LINE @—>|>—’—°’ o *3 o s
DIGITAL © DIR » SRC T I SDRAMl I F'ﬁéﬁ” |
< TIVEDIGITAL N wcom
—___PHONOSIA | PHONO © mﬁo/umsw
LIVEIDIGITAL [PHOND] LINE/CD o= ’ DGITAL SEL FPGA u-com
LINE  [PHONO| ANALOG © DIGITAL i}
DIGTAL__|PHONO] py@yrar JANALOG SW.
E same as CH 3 . > CH4 r
DSP ;I y4
Digital Trim CHn Fader CF assign \/ {!nazﬁl:cvu Talk Over
T o>
Analog in Waster Level l—— Master Qut 1 >
Diﬁi(al out >
CH1-CH4 COMMON Master Level Meter
MIC SW Master Balance H.P.Level
(Gl £
EFFECT CH SELECT BPM DET.
8 Booth Level
CHx MIX Data
>
5°
CUE Balance T H. P. Level H. P.MIX
EFFECT CH SELECT BEAT EFFECT (SND/RTN) Ghx CLE + DSP Status
+Yode EFFECTCUE LiX « BPM Detect data tPU
:gevlﬁgeddae};a TF AR © « Harmonic Detect data | IfF
- CH Fader position e Return Level Vet Be :EngsLtg\r/eLle“élglt%/Ireter Logie
« CF Fader position (Master | No Cable ! Effgot SW. [ iaster CUE ] %
* Control Command [Retumin > g So—r—o~o—{ Effesl O] o EFFECT Processor ‘
Gable -H. P, MONO SPLIT/STERED SW.
EFFECT ° EFFECT CH SELECT BEAT EFFECT (Others) COLOR EFFECT (HARMONIC) COLOR EFFECT (Others)
CH-4] < Effect SW. Send to CPU CHI-4M Fffect Processor CH-40u
o EFFECT CUE { Effect Processor_| {CHT-40ut ] 4 Etfect Control (from CPU)
[Master |- Effect Control (from CPU)
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